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& Attention Lors de la conduite

&Attenti on alamanipulation de I'émetteur

Lors de I'exploitation d'une voiture RC, etc., assurez-v
ous d'observer ce qui suit et veillez ane pas déranger |
€5 autres personnes :

0 Maintenez le corps de lavoiture (chassis) parfaitem
ent et vérifiez la sécurité. 0 Ne pas courir RC voiture
danslesfoules et lesroutes. - Débranchez toujours le
connecteur de la batterie d'alimentation aprés avoir fo
nctionné et retirez la batterie d'alimentation du corps d
elavoiture. 0 En cas de fonctionnement simultané, a

ssurez-vous de déterminer e contréleur et de suivrele -

sinstructions. 0 Faites attention a ne pas déranger les
autres. I Assurez-vous de rejoindre |'assurance RC.
Demandez a l'agence d'enregistrement des pilotesder
adiocommande de demander une assurance de radioco
mmande. I Assurez-vous d'gjouter « silencieux » (sl
encer) au moteur qui aun effet silencieux. 0 Evitezd
e démarrer le moteur t6t le matin. 0 Assurez-vous de
nettoyer le lieu de course et de revenir.

/1\ Attention & |'utilisation

- Ne pas utiliser autrement que le but du modéle. - Co
mme ce produit est fabriqué pour des modéles basés
sur laLoi Radio dans chaque pays, il ne peut pas étre
utilisé dans d'autres pays que votre lieu d'achat origin
al.

/1\ Précautions quotidiennes

- Lorsqgue |'échappement du moteur ou du carburant es
t sur laradio, essuyer avec un chiffon doux et sec. Lor
squ'il devient sale, sil vous plait essuyez-le avec un ch
iffon propre et propre imprégné d'eau ou de détergent
neutre. Le thinner, le benzéne, I'alcoal, e nettoyeur de
moteur, le nettoyeur de frein, etc. peuvent causer une
détérioration ou une dégénérescence de la surface, don
¢ sil vous plait ne pas utiliser.

- Sil vous plait, ne frappez pas, ne baissez pasou n

e provoquez pas de chocs forts. De plus, si voustou
chez I'émetteur, |e récepteur, le servo, le régulateur

de vitesse FET, etc. avec les mains appliquées avec
['agent de traction des pneus, cela causera une pann

e ou une déformation du boftier.

&Attenti on alaconservation

Ne pas conserver dans les endroits suivants. Lieu
extrémement chaud ou endroit extrémement froid.
Un endroit qui est exposé au soleil direct pendant
longtemps. Surtout si vous lalaissez dans un endr
oit ou lalumiére du soleil frappe directement com
me dans une fenétre fermée de voiture, latempéra
ture intérieure devient 80 0 C ou plus selon lasais
on, alors sil vous plait soyez prudent car il peut ca
user la déformation ou la panne. C'est vrai. Un en
droit avec une humidité élevée, une mauvaise vent
ilation. Un endroit avec des vibrations considérabl
es. Lieux a haute poussiére soumis ala vapeur ou
al'air chaud. Un endroit qui regoit des gaz d'échap
pement d'un moteur ou d'un endroit prés du réserv
oir de carburant.

Ce que vous deve

zfare pour prévenir les accidents et le
sbless @anihees choses que vous deve

bHAr éviter |a rupture. Avertis
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Gestion securitaire de laradio et précautions

& Avertissement Précautions pour une utilisation securitaire

2.4GHz bande de fréquence n'est pas seulement utilisé pour le contréle radio. Cette bande de fréguences
est partagée avec labande I1SM (industrielle, scientifique et médicale). Dans les zones urbaines, il peut étr
e affecté par le four amicro-ondes, le réseau local sansfil, |e téléphone numérique sansfil, I'équipement a
udio, Bluetooth de la machine de jeu ou des téléphones cellulaires, et la communication a courte portée co
mme VICS. De plus, soyez prudent d'étre affecte par laradio amateur et les locaux radio station pour dépl
acer |'identification du corps, puisgue cette bande de fréquence est également utilisée pour eux. Lorsque le
brouillage des ondes radio nuisibles est fourni ala station radio existante, arréter immeédiatement la transm
ission de lafréquence radio et prendre des mesures pour éviter e brouillage.
- Pour le circuit RC, réduire au minimum |'utilisation d'équipements pouvant affecter le systéme 2.4GHz et
vérifier lasécurité au préalable. De plus, suivez les instructions données par le gestionnaire de I'installation.
- Lorsgqu'il doit étre actionné derriére le batiment ou I'acier inférieur, bloquer la direction de la transmission
des ondes radio peut entrainer une réduction de la réponse de manceuvre ou de la capacité de manceuvre. P
ar conséquent, toujours opérer dans la plage que vous pouvez véifier visuellement.
- Ne pas attacher de piéces métalliques comme le clip, etc. ala partie intégrée de I'antenne d'émetteur.
- Si la partie intégrée de |'antenne d'émetteur est extrémement proche d'un servomoteur ou d'un régulateur de
vitesse autre que | e récepteur, elle peut causer un dysfonctionnement. Cependant, c'est une influence d'une f
orte sortie a haute fréquence et elle n'est pas anormale. 0 Le récepteur est un instrument précis. Ne le soum
ettez pas a un fort impact ou a des vibrations. Utilisez I'éponge épaisse pour prévenir lesvibrations. 0 Gard
ez lefil dantenne du récepteur aussi loin que possible, gardez-le droit et étiré. Ne pas couper ou plier lalong
ueur supplémentaire de laligne d'antenne. 0 Ne placez pas lefil d'antenne du récepteur prés de la source so
nore comme le code moteur ou le code de batterie. 0 Lorsde I'installation du récepteur sur un chéssis métal
ligue ou un chéssis en carbone, utiliser en couches avec du ruban double face pour garder le récepteur al'éca
rt du chéssis autant que possible.
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Structure and Standard of Set

Structure of Set

?B—g

g?g”g PC, primary components

§§§ (MTransmitter TX-481

? e (B’)Receiver RX-493
(C)Servo _

Strap hook x 1
Large steering wheel x 1
Spring [Super soft (SS) / soft (S) / medium (M) / hard (H)] x 1 each
Steering swing spacer [R/L/ x 1 each
Trigger angle spacer x 2
Brake trigger [+1 / +2] x 1 each

(D)Accessories Grip pad [Small (S) / large (U] x 1 each
Li — Po battery for transmitter (LP1 — 2500) x 1
BIND plug x 1

Dust cover for receiver x 1
User manual x 1
Screen Protector x 1
Antenna Pipe x 1

@Check contents of the set before use.

Standard of Set

KM Transmitter | [(B>Receiver |
Node| TX-481 Hode| RX-493
Qutput display |Digital |/ analogue disoley hower suoly voltage disoley) lodulation systen | 2.4 GHz spectrum spread system
loduletion systen | 2.4 GHz spectrum spread system Dimensions |26.0x23.2x14.0mm
Power supp !y [Li-Pot cell [corresponding voltage DC 2.7 42V Power supply|DC3.7~7.4V
Weight 510¢g Weight 6.2¢g

% Check input voltage. The transmitter gets
severely damaged if a voltage above permitted
voltage is input.



Avant utilisation

- Lisez attentivement la méthode de chargement suivante et les points de prudence pour une utilisation correcte et
slre. - Toujours charger avant d'utiliser.

Labatterie Li-Po ade nombreux mérites tels qu'elle a une capacité plus élevée que les batteries rechargeables classiques, est [égére et a
une faible décharge naturelle. Toutefais, il se détériore rapidement sil est mal manipulé et peut produire de lafumée et prendre feu. Ob
servez toujours les points suivants de prudence et utilisez-les en toute sécurité.

1. Ne manquez jamais les terminaux plus et moins. (Il y a peur de fumer, attraper le feu si court.) 2. Ne pas charger en connectan
t le chargeur au connecteur Z qui se connecte au corps principa de I'émetteur. 3. Ne jamais démonter |a batterie ou reconstruire |
e connecteur. 4. Ne pas utiliser si le corps principal de labatterie ou I'isolation du cable est endommagé. 5. Lors du retrait delab
atterie du corps principal de |'émetteur, tirez toujours en maintenant le connecteur. 6. Arréter |'utilisation et charger immédiatem

ent lorsque latension de la batterie est inférieurea3,3 V.

7. Ce produit dispose d'un circuit de charge intégré avec un courant de charge de 800 mAh. En cas de charge, utiliser un adaptateur US
B AC ayant une puissance supérieure a 5V 1000 mAh. Au moment de la connexion, connectez soigneusement sur |e coté du connecteu
r micro USB.

8. Aumoment de la charge, éteindre toujours |'alimentation en propo et charge.

9. Ne pas conserver dans un endroit qui recoit directement lalumiére du soleil pendant une longue période. Si elle est conservée dansu
n endroit qui regoit un soleil direct al'intérieur d'une voiture avec fenétres fermées, latempérature al'intérieur de la voiture dépasse 80
° C selon lasaison et peut provoquer une déformation ou une défaillance.

10. En cas de stockage pour une longue période, retirer de I'émetteur et stocker. Conserver dans un endroit sombre en conservant dans
un sac de sécurité. Chargez la batterie environ 50 % une fois en 3 mois.

11. Ne pas stocker avec la batterie et I'adaptateur AC USB dans un état connecté.
12. Sil est utilisé al'état surchargé (en dessous de 3,3 V), la batterie se détériore et Sétend rapidement. Arréter immédiatement I'utilisat
ion de la batterie gonflée.

13. Jetez la batterie détériorée conformément aux regles locales.

* Au moment de |'insertion dans I'émetteur, prenez soin que lefil de plomb de la batterie ne se trouve pas dans |e couvercle de la batter
ie.

* Non seulement |a batterie surchargée est endommagée, mais elle peut aussi causer des brilures, des incendies, des blessures, des céci
tés dues a un chauffage anormal, des déchirures, des fuites, etc.

* Ne pas utiliser 1a batterie déformée ou gonflée.
* Ne lancez pas d'une maniére qui provoque un fort impact.

A propos de la charge de |a batterie d'émetteur

1) Connectez |'adaptateur USB AC ala prise de sortie dAC100V.

2) Aumoment de charger |a batterie de I'émetteur, ouvrez le couvercle du connecteur de |'émetteur et connectez |e connecteur micro U
SB alabatterie.

3) Vérifiez que lalumiere LED de la batterie qui peut étre vu depuis |e port de |a batterie est allumée.

4) Lacharge compléte lorsque la batterie LED devient verte. Apres une charge compléte, retirer le connecteur micro USB de la batterie
. LED

* Le connecteur micro USB compatible est [Micro-B]. * Aprés une charge compléte, retir
ez |'adaptateur USB AC delaprise de sortie AC 100V. Ne pas stocker avec le ch
nnecté ala batterie. Si vous n'utilisez pas pendant une longue période, rechargez
e50 % unefoisen 3 mois.

Micro USB connector

Connector covey

Le connecteur micro USB pour recharger n'est pas un accessoire. Ceci doit étre acheté par le client.

0 M17 est compatible avec la carte micro SD. Utilisez Sanwa authenticque ou carte conforme ala méme
(micro SDHC classe 6). Les données de modéle ou de télémetrie peuvent étre stockées a l'aide d'une cart
emicro SD. Lamise ajour firmware devient possible par I'utilisation de micro carte SD lorsque lamise a

UMY S R £AE o SD, insérer avec 1a surface terminale métallique sur le dessus.

- Lors de I'insertion de la carte micro SD, un dossier nommeé « M17 » est créé et un dossier nommé « MO
DEL » est créé dans ce dossier et les données du modéle'y sont stockées.

Lors de |'exportation dudgtarnah dossier nommeé "Log" est créé et les données "csv" sedtdains ce dossier.
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Avant utilisation

En M17, non seulement la conception de la ?échette de direction/d'accél érateur peut étre réglée, maisles
détails peuvent également étre ajustés selon I'appréciation de I'utilisateur en fonction du réglage de la pos
ition de conduite gauche droite et de la gachette de direction, de la position de la gachette, de I'angle de g
achette, de la gachette par I'appareil détachable et de la gachette entiérement réglable, du remplacement d
u ressort de la géchette et du remplacement du tampon d'adhérence.

Ajustement de la conception de laldin

La position du ressort de la direction peut &
tre réglée en insérant un conducteur de clé
hexagonale (1,5 mm) al'emplacement indi
qué par lafleche danslafigure adroite et e
n le tournant. Sil vous plait prenez soin de
trop serré ou lache.

Réglage de la conception de la géche*t.

e

La position de ressort de la géchette des ga { j ] L

Z peut étre réglée en insérant un pilotedecl | |

€ hexagonale (1,5 mm) al'emplacement in /
digué par lafléche danslafigure a droite et
en le tournant. Sil vous plait prenez soin d
etrop serré ou lache.

En M17, leressort de direction peut étre facilement remplacé. Remplacer par |e ressort de votre choix.
Au moment de |'expédition, le ressort de direction devient doux et il peut étre choisi parmi Super mou (
SS) / moyen (M) / dur (H).

1) Retirez le volant.
2) Enlever les perles pour fixer I'écoutille de resjort. ===/ 8

3) Enlever I'écoutille de ressort et remplacer p
ar un ressort de direction ayant une dureté de v
otre choix.

4) Attachez I'écoutille de ressort et les perlesp
our lafixation.

Beads for fixing
) \Spring hatch

Spring hatch

5) Fixer le volant. Prenez soin que ladirection
de |'adaptateur de roue est correcte.

* A propos de la sélection du ressort La dureté
du ressort peut étre sélectionnée selon la coule
ur. Super doux (violet), doux (noir), dur (bleu)
et normal est incolore.
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En M17, le remplacement de la direction ainsi que le remplacement du ressort des gaz est facile.
Remplacer par |le ressort de votre choix.

Au moment de I'expédition, e ressort devient doux et il peut étre choisi a partir de super doux (SS
) / moyen (M) / dur (H).

1) Retirez les billes pour fixer I'appareil détachable al'arriére de |'émetteur.

2) Retirez I'appareil détachable de I'émetteur. Aussi, retirez le céble de |'appa
eil agaz ace moment.

3) Remplacez le ressort au centre de I'appareil a gaz par le ressort de votre ch
0iX.

4) Aprés avoir terminé le remplacement du ressort, monter |'appareil détachall G
ipal de I'émetteur tout en abritant le cable de fagon a ne pas enchevétrer et fixer les billes de fixati
on.

* A propos de la sélection du ressort L
adureté du ressort peut étre sélectionn
ée selon la couleur. Super doux (violet)
, doux (noir), dur (bleu) et normal est i
ncolore.

En M 17, le tampon d'adhérence peut étre remplacé. Remplacer le tampon d'adhérence selon latail
le delamain de|'utilisateur. Les tampons d'adhérence sont de 2 types : petits/grands. (Au momen
t de I'expédition, la normale est montée.)

L'emballage (17 emplacements) du tampon d'adhérence est verrouillé ala partie d'adhérence deI'é
metteur. Par conséquent, ne le retirez pas.

vvvvv

Normal Small Large

5 ‘ (17 locations)

i"_ti _
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Avant utilisation

Enlevez lavis pour fixer la géchette sur le coté arriére
de |'émetteur.

Ensuite, régler lavis pour régler laposition de lagéach
ette présente sur la surface |latérale de I'émetteur et rég
ler lagéchette ala position souhaitée.

Lajauge de position de déclenchement se déplace vers
ladirection (A) en tournant lavis pour régler la positi
on de déclenchement ¢ela maniére. Il se déplace a(B)
position en tournant la vis pour régler laposition dela
géchette de maniere)

* Laplage de mouvement de la g&chette est de 5 mm.
Si lavis de réglage est tournée au-dela de laplage, €ll
e peut causer des dommages. Soyez prudent.

Aprés avoir réglé la position de la géchette, fixer lavis
defixation de la géchette. Ceci compléte le réglage du
déclencheur.

Réglage de la position de décl edclﬂ ement = ﬁ

K

Triéger position
DUNTA. A
AdJus‘ung ?crew

B ——1
Ecartement de la position du déél encheur
(largeur d'gjustement env. 5 mm

Réglage de I'angle de déclenche

L'angle de la gachette des gaz peut étre réglé en
5 étapes en remplacant |'écarteur d'angle A/B/C.

1) Retirez lavis pour fixer le déclencheur pres

MeBpaceur d'angle H

@ p Monté au moment 8

4 de I'expédition en u
(A) sine —

entonthebacksideofth etransmetteur

2) Changer la direction de |'espaceur d'angle de
telle sorte que I'angle facilement exploitable soit
réglé et régler I'angle.

3) Apres avoir déterminé I'angle de la gachette,
fixer lavis pour fixer la gachette présente sur le

Espaceur d'angle = =

(B) (C) Déclencheur ﬁn(—i—l
+2)

®
®

Espaceur d'angle

4 °

Réglage du déclencheur de friin

L'outil de poignée peut étre gjusté selon lataille de lamai
n ou de votre choix en remplagant la gachette. Le déclenc
heur de frein peut étre choisi parmi 2 types, asavoir +1 et
+2 autres que lataille standard montée au moment de |'ex
pédition.

1) Retirez lavis de fixation de |a gachette présente sur le
dos de la géchette.

2) Sélectionnez le déclencheur de frein selon lataille dela
main ou de votre choix.

3) Apres avoir décidé de l'utilisation de la gachette, fixer
en utilisant lavis de fixation de la gachette.

Vis de fixation du déclencheur de fr
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Réglage de I'écartement de direction

- L'angle de ['unité de direction peut étre réglée en utilisant la bal ancoire Besgiaeetion

1) Enlever 2 vis qui fixent le couvercle avant et enlever le couvercle avant. 2) Enlever 4 vis qui fixent I'u
nité de direction. 3) Retirez la base de direction de I'unité de direction et remplacez |'espacement de direc
tion et fixez la base de direction al'unité de direction. 4) Fixer I'unité de direction au corps principal de '
émetteur. 5) Fixer la couverture avant. Ceci compléte |e réglage de |'écarteur de direction.

(inclines the unit to 10° tothelet)  (inciines the unit to 10° to the right)

0 Retirez laperle creuse M3 de la pointe de la poignée et attachez le crochet de la sangle f
ourni. Si le bruit de la sangle est remarqué, coller I'éponge fournie au crochet et I'utiliser.

Remove M3 hollow bead
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Avant de commencer a utiliser

- Sil sagit d'une main gauche, il sagit d'une recomman dation de changement de conduite gauche droite.

1)Supprimer 2 vis qui fixent I'avant et enlever |'avant. 2)Supprimer 4 vis quitientl/erRédeslivedton Gixrethe rear «
irent le connecteur et le cablage de I'unité de directio
n de l'unité principale.

5) Attachez lerear co ver enlevé et I'arbre de dial cou 6)Fixer ladial sur lapo siti gauche, connecter la co
vre u ssaccessory t o lapositi droite. (Il sagit lad'un nnexion ou telle que I'ion direct soit co rect et fixer
arbre co vers.) ['unité de direction.
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brerear co ver et dial et enlever le couvercle ar

4)Supprimer 2 vis qui fixent le couvercle de I'ar
riereet dial I'arbre co ver.

3)Fixer I'arbre de dial u sine g un conducteur d
e clé xagonale (1,5 mm). Retirez lavis qui fixe

le cadran €t retirez le cadran.

26x8tapdrg sarens

m
®
:

\ 26x 13acdrg sarens

gauche-droite) o f [SET UP] de SYSTEM menu

8)Modifier [DESSUS] (menu de changement de
de[RIGHT ] a[LEFT]. (P.101)

rieur du g rip pad. Hen ce, changez |e changement d

L'interrupteur gauche-droite est situé sur le coté inté
e[R] a[L] et attachez le tampon g.

7)Fixer lacouverture avant.
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About Connection and Loading of Receiver

About Receiver

Antenna . B 3 LED condition indicator
LED *Receiver condition can be checked by the LED condition - ! R
Receiving RF Signal Blue (*)
BIND Plug ANTENNA PIPE MOUNT (only RX-493) , .
A Please use SANWA antenna pipe (optional) No connection None
ﬂ SSL/BAT : BIND/SSL Port
*BIND/SSL port must connect with BIND plug, Binding Operation Blue Flash Slow
H Receiver battery, and compatible devices with SSL B'“eFlFa':;i: Fast
H\ CH4 : 4ch Battery Fail Safe Mode Blue and Fg{ed
| CH3:3ch N"Bg%’;’r‘yeg:lnsaaf}gf Flashing Red
H CH2 : Throttle (FET Electric Speed Controller) (*)When binding with second transmitter, blue light wil be flushed for 2 seconds.

CH1 : Steering

@ About RX-491,RX-493

- RX-491,RX-493 can store 2 IDs. It can be combined with M17 having a matching position or setting
such as endurance race etc.
[t can be operated with 2 bound transmitters based on storing IDs specific to 2 transmitters in the
receiver.(Note: 2 transmitters cannot be operated simultaneously) Compatible transmitter is only M17.

+ Neutral position of the throttle and operating volume may vary depending on the transmitter.
The set value of the transmitter may not be the same as per combination of the bound transmitter.
Adjust using the transmitter that matches with the linkage of the car.

- Connect the compatible device to SSL port in case of changing the setting of SSL compatible device
in real time by using CODE AUX of M17.

+ Always do the failsafe setting by the respective transmitter.

* Do the same setting for RF MODE and response mode of 2 M17 to be bound. Binding by 2 transmitters
is hot done if they do not have the same setting.

XIf transmitter having different setting is bound as a 2nd transmitter, ID (identification number) of M17 bound to the
1st transmitter gets deleted and overwritten.

% D of the 1st M17 gets deleted if binding of the 3rd transmitter is done.

o]
;
O
2
ke

:
;
3
E

About Handling of Antenna

@®Depending on the place receiver and antenna, reception distance
may be different.

@®Do not antenna tip is outside antenna pipe because of antenna
protection. Please put antenna in the pipe as right picture.

OMUST not hold antenna due to avoiding breaking of wire.
Do not pull off antenna. It will be caused failure inside receiver.

@®Please place antenna as high as possible in your model.

@®Do not cut off and bundle antenna due to avoiding to decline
receiver sensitivity.

@Stand antenna vertically, Please place receiver apart from
motor, metal parts, carbon parts, and FET Speed Controller
(include leads).

Antenna pipe

Antenna cable

RX-491

Antenna pipe
Signal receive

Antenna cable

RX-493
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About connection

@®Connect the receiver and servo by referring to the following figure.

+ Connection example in case of using in EP car Power battery
Connection with CH2
Motor
=SH=
FET speed controller
Connection with CH1

(Steering)

Servo

- Connection example in case of using in GP (engine) car

Connection with BATT

Connection with
CH2

== L =T 1 Connect the receiver battery

Short Y harness

= < % SUPERVORTEX Ger2 RO SSLAUKTIFE L ;Tueng%nfsgumeé {09 AUKT, AU fo CODE 10

'SUPER VORTEX Stock SUPER VORTEX Stock can be done from the Iransm\ner
o0 AUX2 CODE1Q: Setting of each of the parameters of PGS servo e be done from transrmtter

Notel In SUPER VORTEX Gen2 / PRO, do not assign function to CODE 10 of AUX2 by

assien of PRO!CERAdM BOX Gen?. It interferes with CODE 10 of AUX2 of PGS servo and suitable

ting canno
Notel Set SSL— CHof PGS servo 10 1
4 [Factory sellms of PGS ser
Note) \CODE is used for SUPER ORTEX ZERO / SUPER VORTEX TYPE — D
RTEX SPORT. Hence, it interferes with CODE 10 of AUX2 of PGS servo and

sunab\e semng cannot be done. Therefore, it cannot be used along with SSL of PGS servo.

B Case of connecting PGS servo to 2 SSL ports
PGS servo: SSL - CH1 setting

SSL port

Short Y harness Steering servo
—
PGS servo: SSL 2 CH2 setting
Switch harness ﬂi"ame seno St AUX TYPE of AUX2 of the transmitter to CODE 10,
AUX2 CODE10: Setting of each of the parameters of PGS servo can be done from
Other empty port the transmitter.

Note) % (%k Eu {%S Sservo u:g in sy(\een?g servo to[[ZW]J
Connect the receiver battery  Picioy setie ot POS s ) 0L S0 0

Note‘\r\ case of setting each parameter by the function of CODE10 of AUX, setting of PGS
0 of SSL — port set by CODET of AUX2 can be directly changed from the Iransm\uer
PGS servo not specified by CODE1 of AUX2 works on the parameters saved insic.

Refer to company HP for connection examples other than those given above, htto://www sanwa-denshicojp

@There is risk of explosion if the connector slios out due to vibrations during running. Firmly connect the connector of receiver,

servo and switch.
—  @Take proper anti-viorations / waterproof measures since the receiver has poor resistance to vibrations, impact and water.
Caution There s risk of explosion if proper measures are not taken,

@\lount the receiver away from carbon chassis and metal chassis.

®If metal parts loaded onto RC car touch each other, noise is generated which affects the reception efficiency adversely and
it may cause explosion.

@Always attach a noise killer condenser in the brush motor used for generator RC car.

@Noise is generated which may cause explosion if noise killer condenser is not attached.
Use SANWA guanine propo parts such as transmitter, receiver, servo, speed controller, transmitter battery etc.

%The company does not bear any res& onsibility for any damage occurred due to use, reconstruction, adjustment or part

replacement with parts other than SANWA genuine parts. 14
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Nom de diverses parties de |'émetteur

Function LED

Gererally, lights as per setting of LED,
The light turms of f when various functions Trim 1
work or by linking to battery or telemetry alert. TRV 1)

Dial

Carrying handle Trim 2 ’
’ﬁ'l/’%

Y5

Steering wheel

Switch 1

(SW 1)
/ ¥DIAL OPERATION MODE starts if power
switch is turned ON while pressing switch 1

A Functon is for help touch pad operation by trim, dial, and switch

% SW 3 Default setting is [CUSTOM].
Press on SW 3 will move to CUSTOM
menu when turing on the transmitter.

Touch pad

Display panel
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Servo port

Port cover

Micro SD slot

(T4 \ ( :
'I 4 I' a\_ h To hear earphore jack buzzer
.j sound use earphore jack
Throttle trigger available in merket.

Trim 5 for south paw
Switch 1 for south paw (TRM 5)

(SwW 1)

Trigger position

Power switch

Tums ON/ OFF
onlong press.

Beads for
adjustment

Antenna in-built part
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

@Setting, calling can be easily done by the gesture operation of touchpad.

Gesture operation

Name

Operation

Enter area

Enter

@ Perform enter operation by touching
such that enter areais lightly
tapped by the fingertip.

@ Move from the top screen to setting

screen.
« Select function and items to be set.
« The set value retums to an initial
value by long press.
Y [Trim 4] down operation in DIAL
OPERATION MODE

WILSAS ISNOSIA VAN

Up

@ Perform up operation by sliding up
the area by finger.

@ The set value increases by 1 point
each by touching such that black
framed 1-point area is tapped.

OThe set value increases by wheel

(right rotation) gesture during
changing the set value.
« Cursor moves to the upward direction.
« The set value increases.
‘;‘r% operation in DIAL OPERATION

Down

@ Perform down operation by sliding
down area by finger.

@ The set value decreases by 1 point
each hy touching such that black
framed 1-point area is tapped.

OThe set value decreases by wheel
(left rotation) gesture during
changing the set value.

« Qursor moves to the dowwerd direction)
« The set value decreases.
7&% operation in DIAL OPERATION

Select

@ Perform select operation of channel
or function by touching such that
select area is lightly tapped by the
fingertip.

3% The cursor can be moved to left or
right by quickly sliding the black
framed part to left or right.

« Select chamnel or function.
« The set vaue increases.

3% Change the operation position of
select and back / cancel by setting
toleft (left-handedness).

[SW2] operation in DIAL CPERATIONMOCE

Back/cancel

Back/cancd

@ Perform back/cancel the operation
by touching such that the back /
cancel area is lightly tapped by the
fingertip.

* Retums to the previous state.
» Cancels setting.

3% Change the operatiion position of
select and back / cancel by setting
toleft (eft-handedness).

Y[Trim 4] up operation in DIAL
OPERATION MODE
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- Chacune des fonctions de M 17 peut étre directement sélectionnée par |'opératio
n touchpad. 0 Lesfonctions de chague canal peuvent étre définies séparément.

- Lorsgue |'interrupteur s'allume, I'écran supérieur apparait aprés I'écran de démarrage (lorsque le réglage du
démarrage est DEMO).

En cas de changement de paramétres, utilisez touchpad et sélectionnez le menu.

Leg
Birking when reedly toreaardcg MaoDcard
Tirrer
Effect indcatar
T i Tderery
Modd rene Quitout dsday Rudremoce
Top screen Bhttery indcator
Qock
E @5/ ‘U SKT’@ED
10; @'JLTngatum reeﬂ isdayedabot 101
\MboH nuntoer | r‘rs'ss’ﬁvy\’r‘tsj;g‘anetorme\,e&tg?smre
S el (THEm 1 oz «@|| Tiner
ST/ r>"—1 R L(EHI'TB’ (remain time for log record)
Top screen telemetry screen toggle upon performing up /
@ down operation by touch pad.
Telemetry screen

Data is sent to the transmitter and displayed on des
telemetry screen upon using combination of

RX —491 /RX—482 /RX —472 /RX — 47T
and SUPER VORTEX series or SV — PLUS series,
connecting various sensors to RX — 461 / RX —461
and tumning the telemetry function ON.

Vst |

Menu window

+ Select menu.

(Screen example)

Enter operation from
top screen

- EnM17, si levolant, la gachette d'accélérateur ou divers interrupteu
rs ne sont pas actionnés pendant 10 minutes, |'option "No Operation”
saffiche en fonction de l'alarme et de I'arrét de lalumiéere LED.

L'avertissement est annulé par le volant, la gachette ou divers commut
ateurs. Interrupteur éteindre le commutateur d'alimentation si ce n'est
pas en cours d'utilisation. (Voir P. 101)
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

0 Laconfiguration desfonctions, I'appel de lamémoire modéle peut étre facilement fait en utilisant les
clés respectives. 0 Menu se compose d'un menu de réglage, AUX, modéle, minuterie, télémétrie, systém
eetil contient des fonctions relatives aux menus respectifs.

|
M e s s e e e

mb/ LD/R ]~ [STEPAN~ (GMX [SETUP]‘ (LGDWA | [ [SELECT}4| | (BIND
i feaoll | feall | gl | feell | gl | feml| | ge
withsgem | (SPEED] (FONT AX LTANK | (LPTMB (EaEvg (NAME | Y A
{rog P §Psn frst {em jem fe=
(CURVE] [4NS4VIIXI (LIMITRR (N TMVR (GHEG L COPY | (aBOHIST]
(e =S PS8 | {re e sl S
LF/S ||| (oAdIX [mwmﬂ (maerom] || [ (MOVE]
EEE) § P51 {rsa {pm e
( BASE | (BRMIX] [FWI{N]ID.L (maR g (CLEAR]
{roa § P50 4 | P72 fre2
(TRIM] || | (DuA=ST R (RMZEGP~
frod| | fee o) e
FEELING || | (BOAT]
frae { P
(W || | CEAX-
fes|] P4 |
ALB
P47
P48
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- _____________________________________________________________________________________________________________________________|]
0 M17 est doté d'une fonction de lancement (menu raccourci) en effectuant simultanément le fonctionneme
nt de la clé au moment du commutateur de puissance de fonctionnement.
Lafonction de lancement commence a allumer I'interrupteur en appuyant sur [SW 2].

Le lanceur est fourni avec [Direct Model Select], [Quick Setup], [RX Mode] et [MULTI Setting GEAR].

Le model select direct est lafonction par laquelle le modéle en cours d'exécution peut étre immeédiatement s
électionné et la configuration rapide est une fonction par laquelle différents réglages peuvent étre effectués p
ar une opération simple comme au moment de la configuration de la nouvelle voiture RC.

Le mode RX devient le mode dans lequel différents réglages peuvent étre modifiés sans émettre d'ondes éle
ctromagnétiques et lafonction du mode RX de télémétrie peut étre utilisée.

Multi Setting Gear peut définir les paramétres de servo programmables SANWA

- Dans lafonction de configuration rapide, la séquence dans I'opération d'entrée aprés le début est une sélecti
on du modéle —type selection —mode initialisation —mode sélection du mode RF —mode de réponse —|
ier —base réglage.

Modéle direct Sélectionnez <DIRECT MODELE SELECT>

0 Choisir un modéle direct

1)Attendez I'interrupteur en appuyant sur SW2. Sél 1 Ecran de modéle DIRECT

ectionnez |le modele direct dans LAUNCHER. oI MODEL =001

ASdection d dile S ecti | e 2 {DIRECT MODEL >
)Sélection du modéle Sélectionnez le modéle a (550 NODEL =001

appeler par lafonction sélectionnée.

Gamme de réglage M01 ~ M 250

3)En déplacant |e curseur versle modéle aapp
eler et en exécutant |'opération d'entrée, le mes
sage saffiche al'écran. Sélectionnez le modéle

pendant qu'il est affiché.
ENTRER 4

Modifier I'affichage
du modéle de destina

(M MODEL=00/1 ,
| {DIRECT MODEL }

Moo MODEL =002

Select this model?

NONANYE S|

. * NO —Retour al * YES—
Ecran LAUNCHER Changer de modéle, en TOP

[FooaODELL =001 K (=)

LAUNCHER Mo02MODEL —002 W . (|
DI RECT MODEL SELECT W‘T 0‘57/_13;1%
BAUTCK SETUP WIZARD | [sT1 .
GOUICK SETUP WIZARD oEmmes  anleiisiag

STEBRL . [ ] 0000

|
[BMULTI SETTING GEAR | THER [ [roc\zmsanis
|

A1 l:l:l STe——r——R
A2 I:I:l ‘THmB‘
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

Assistant de configuration rapide < QUICK SETUP WIZARD>

0 Configuration rapide 1)Attendez I'interrupteur en appuyant s
ur SW2. Sélectionnez |'assistant de démarrage rapide de LAUN
CHER.

Interrupteur d'alimentation allumé

ENTRE E@REE
ENTREE ENTREE
ENTREE ENTREE

ENTREE ENTREE
ENTREE

2) L'écran de configuration rapide est affiché.
L 'assistant de configuration rapide commence a exécuter |'opération entrée

3) Changer pour le modéle sélectionner I'écran et sélectionner |
emodéle adéfinir par I'opération sélectionnée.
Décidez en entrant I'opération tout en définissant |e modéle a définir. ‘ {}

4) L'écran change a un type de voiture sélectionner I'écran. Sél
ectionnez le type de voiture par |'opération sélectionnée. Décid
er en entrant en opération tout en définissant le type de voiture.

Réglage du type Lavaleur delavaleur der
éférence est lavaleur de lavaeur deréfére
nce de lavaleur de référence. CRAWLER

AWS/MOA TANK
BOAT uvrevaleur initiale ‘ {}
* Dans chaque type, le fonctionnement du canal se fait comme suit. ‘ {}

Spécification du fonctionnement du canal par type

T BUR | BOR | BOR | FOR | BOR | GOR | GOR | 156 | 16@ | GMER| mk | oy

ai 8z | sb | s/ OFOD| OFFROD| DAST | DAFR | YB\GA

Off | Scors | Sove | Sars | Sewrg | Sewve | Swre | Sais | O5'F| Smrg | SOE | Tk | gy
Thote | Thotle | Thote BC | Thte

or | = | B | B | & | s | e R B e | 2| ot

a8 | AX | amB | QI | QUEO | QIE0 | AX | AX Sﬂg’fg Bg‘e Slg“"g AXI | Re

G# | GIFO| GI¥5 | GI | GIFO| GIEO | GIEO | GEEO| 8deF | B3¢ | BC | 0 | e

* Sdlectionnez |e type correspondant au RC a utiliser.

ENTRER 4}
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5)Si le réglage du type de voiture est décidé par entrée, il change po
ur initialiser I'écran (initialisation du modéle).

Initialiser selon le message.

6)Lorsgue l'initialisation (initialisation du modéle) se termine, elle
passe al'écran de sélection du mode RF.

Réglez le mode RF en fonction du récepteur a utiliser par haut / bas
et décidez par entrée de fonctionnement. ENTRR ; {} BACK

Gammederéglage FHS5/FHAT/FH3
Valeurinitile  FH5

+ Récepteur compatible FH5: RX-491
FHAT: RX-482, RX-481WP, RX-481,
RX-472, RX-471 Double ID, RX-471W,
RX-471, RX-47T, RX-462, RX-461,
Série SV-PLUS
FH3: RX-451R, RX-451, RX-381, ENRR {} BACK
RX-380

7)Sur ladécision du mode RF qui correspond au récepteur, il chang
e al'écran de sélection du mode réponse.

Définir le mode de réponse de chaque canal qui correspond au serv
0 ou au périphérique a utiliser.

Reégler par haut / bas et décider par entrer en opération.

Gammederéglage NOR (servo normal/analogique) ENTER ‘ {} BACK
RHS (haute réponse / servo numérique)
SSR (réponse au serveur / SRG servo)
SUR (ultraréponse / PGS servo)

Vaeur initiale SHR (réponse au serveur / SRG servo)
8)A lafin du réglage du mode réponse, il change al'écran de réglag
e BIND (bind). ENTER ‘ {} BACK
Effectuer |'opération de liaison selon le message d'écran.

9)En remplissant BIND (bind), il change al'écran de réglage de bas
e. Faitesle réglage de chaque cand. (Voir P.40 ~42)

10)L'assistant de configuration compléte le réglage de base. Mo
difications al'écran supérieur en entrant I'opération.

Mode RX < MODE RX>

0 Mode RX
1 Allumez I'interrupteur en appuyant sur SW2. Sél
ectionnez |le mode RX dans LAUNCHER.

Dans RX - mode de LAUNCHER, différents réglages peuvent étre
modifiés sans émettre d'ondes él ectromagnétiques. *Veuillez éeind
re I'émetteur lorsque le mode RX est terminé et allumer I'émetteur d
€ houveau pour un fonctionnement normal. *Veuillez consulter RX

MODE SETING (P.76) pour le réglage par RX MODE. Power switch
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Equipement multiréglage

Les servos PGS peuvent se connecter au port servo M17 et définir le programme par lafonction
Multi Setting Gear. Allumez |'interrupteur en appuyant sur SW2. Sélectionnez Multi Setting Gear
dans LAUNCHER.

1) Veuillez connecter les servomoteurs PGS (PGS-LH/XB/XR/CL/CX) au port du servom
oteur, puis appuyez sur « MULTI SETING GEAR » al'écran.

2) Apres avoir tapé entrer, afficher OK Lire?* NE PAS éte Servo port

indre le transmetteur ou déconnecter les servos pendant lal
ecture du dispositif. Il est possible d'étre cassé firmware ser
VO ou des valeurs anormales ont été fixées dans les servos
PGS.

3) Si le servo est correctement connecté, passer au mode Afficher et Bliter (P.2
* g les servos sont mal connectés ou choisissez le menu supérieur

I

@ <
— /{lf

INER § 4} BAK

In case of no comnected or morrecﬂy conection, display will
indicate error as above picture.

In case conected with PGS-CL or CX.
display “PGS-CL/CX”

N
ENTR ™

TOP MENU

[ Menu supérieur] )

Le menu supérieur contient 4 contenus dans le menu ci-dessous. 1. ETABLISSEME
NT DES DONNEES: définir le contenu du servo connecté courant ﬂvow [DONNES
DE SET]) 2. TELEMETRIE ET CODE: paramétrer latélémeétrie et le code (P. 27)
3. MISE A JOUR DU PROGRAMME : mettre ajour le firmware du servo PGS ap
artir du fichier delacarte SD (P.28) 4. INFORMATION: vérifier laversion courant
e du firmware PGS connecté
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[DONNEES SETANTES]

Configuration des données ont 6 contenus pour des servos compatibles dans le ci-dessous.

1. LIRE: Lire les données des servos connectés 2. CHARGE (SD): Charger les données de réglage
apartir delacarte Micro SD (si les données pour les servos PGS ont été sauvegardées) 3. VUE & E
DIT: Véifiez les valeurs de réglage et changez |es paramétres du servo. 4. ECRIRE: Ecrire les para
meétres de servos connectés. 5. SAUVE (SD): Enregistrer les valeurs de réglage actuelles sur la cart
eMicro SD. 6. CLEAR D'ACTIFS DE DONNEES: Réinitialiser |es servos connectés en fonction d
u réglage en usine (par défaut).

[1. LIRE]

Lirele menu est pour lire les données de servos. Entrer le me
nu Lire, puis afficher Lire OK? Aprés avair entré YES, com
mencez alire les données du servo PGS connectées. Enstiite,
passez au mode Affichage et Edition.

** NE PAS éteindre |e transmetteur ou déconnecter les servos pendant la lecture du dispositif. Il e
st possible d'étre casse firmware servo ou des valeurs anormales ont été fixées dans des servos co
nnectés. *Si les servos ne sont pas correctement connectés, affichez "Non connecté" Veuillez véri
fier!! Veuillez vérifier le port al'émetteur et vous connecter correctement.

NO or BACK

[2. FEUILLES (D9)]

Charger e menu pour charger les données du servo PGS ap
artir de la carte Micro SD. Entrez Charger (SD), commencer
acharger les données sur la carte Micro SD.

*Veuillez NE PAS retirer la carte Micro SD pendant le chargement du fichier. |l sera causét
ous lesfichiers cassés. *S aucune donnée dans la carte Micro SD ou aucun Micro SD dans '
émetteur, affichez - Pas de carte ou aucun fichier. Veuillez vérifier en suivant le message d'er
reur.

Apres le chargement, les données pour les servos connectés seront affichées et sélectionner les données
pour appliquer. * PGS-LH/XB/XR et PGS-CL/CX sont différents firmware. Emetteur lire et appliquer f
iIrmware servo. L e réglage des données lors de I'utilisation de PGS-L H/XB/XR ne peut sappliquer a PG
SCL/C); . E? outre, le réglage des données lors de I'utilisation de PGS-CL/CX ne peut pas Sappliquer &
PGS-LH/XB/XR.

- ->
ENTER YES
<= <=
BACK BACK or NO
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[3. Affichage et édition]

Le mode Affichage & Edition peut étre vérifié les valeurs de réglage du servo connecté et modifier les para
meétres du servo. (Dans le cas de PGS-LH/XB/XR connecté, I'affichage affiche PGS-LH/XB/XR. Dansle c
as de PGS-CL/ CX connecté, I'affichage affiche PGS-CL/CX. )

1. SSL-CH : lecanal SSL peut é&tre modifié. Plage deréglage: 0-4, 1

1-20 Si SSL-CH configuré [0], I'opération SSL sera désactivée.

Le paramétre par défaut SSL-CH est [1]. PGS Servo sera utilisé comme direction (ST) lorsgque le servo PGS
se connecte au port SSL au récepteur. Veuillez définir SSL-CH est [2] en cas d'utilisation pour les gaz.

2. D01 STRETC (Stretcher): Laforce de maintien de Servo peut étre réglée par laciviére. Si lavaleur est é
evée, laforce de manipulation du couple est augmentée. Si lavaleur se situe prés de[100], elle sera causée
par la chasse presque neutre, mais €lle dépend d'autres paramétres. Plage de réglage : 0-100

3. D02 BOOST: la puissance initiale du couple peut étre réglée par boost. Si lavaleur est élevée, le couplei
nitial est augmenté. Si lavaleur est trop élevée, elle serait hantante. Plage de réglage : 0-100

4. D03 D-Band (Made-Band): Zone morte lorsque le servo commence & bouger. Si lavaleur est basse, la zo
ne morte est étroite. Si lavaleur est trop basse, elle serait causée par la hantise. Plage de réglage : 0 ~100

5. D04 MV-MID: MV-MID est le réglage du couple dans la plage médiane pendant |e fonctionnement. Dan
sle casdeladirection, lafonction régle le couple moyen pendant le virage. Si lavaleur est élevée, lafonctio
n devient plus efficace. Plage de réglage : 0 ~100

6. D05 MV-END: MV-END est |e réglage du couple dans la plage finale pendant le fonctionnement. Dans |
e cas de ladirection, lafonction régle le couple d'extrémité pendant le virage. Si lavaleur est élevée, lafonc
tion devient plus efficace. Plage de réglage : 0 ~100

7. D06 BRAKE: Réglez le frein lorsque vous arrétez |'opération. Si lavaleur est dlevée, lefrein est plus fort
et il est facile de Sarréter au point d'objet. Si lavaleur est trop élevée, la vitesse de fonctionnement devient |
ente. Plage de réglage : 0 ~100

8. D07 MV-HLD (MV Hold): MV-HLD est un réglage du couple de la gamme moyenne alagamme finale.
Réglez e couple en fonction des longueurs de temps allant du milieu alafin. Si lavaleur est élevée, le coup
le varie en longueur de temps. Plage de réglage : 0 ~100

9. D08 MV-FRQ (fréquence VV): MV-FRQ est |e réglage de lafréquence du lecteur. Régler la fréquence d
u signal de sortie pour lacommande du moteur. Si lavaleur est élevée, laréponse de contrdle pour laforce e

piegedievgnigarige- 100

10. D09 MAX-PW (puissance MAX): Réglez la puissance maximale de couple dans toutes les gammes. Si |
avaeur est élevée, la puissance est augmentée. Plage de réglage : 0 ~100

11. ECRIRE POUR DEVISER : Veuillez choisir Entrée aprés avoir défini chaque valeur de réglage, et |'af
fichage sera OK? Ensuite, tapez sur « Oui » pour écrire lavaleur de réglage aux servos PGS.

* NE PAS éteindre |'émetteur ou déconnecter le servo pendant I'écriture. 11 sera causé firmware servo cassé.

SSL CHsetting
Cosve [stread
O*O%:?E\SgﬂOFF - Purposs pont
O2MH 2 3 start
aB 3 operation
a4 4 Almost same operation time to
A XICCEO 11 Motor output Steering achieve at purpose point by MV
OCCECR. " operation Operation increases by function
AKX 12 STRETC : MV-MID~MV-END
AXICOCER 13 A
AXICEEA 14
T
AXICTES | 15 H Need more time to achieve at
AXICEB 16 H purpose point by normal operation
AXICEEO7 17 N
AAIGE8 8 D-BAND Input control signal Servo Operation
operation
AXICEER 19
AXICEIO o) Time (t)
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[4. ECRIT]

Le menu d'écriture est pour I'écriture des données actuelles Voir et Modifier vers les servos PGS. Saisissez |
e menu Ecrire, affichez « Lire OK » et sélectionnez « YES » pour commencer a écrire des données dans les
servos PGS et revenir au menu de configuration des données.

*Si vous entrez le servo PGS ou si vous n'étes pas connecté, revenez au menu de configuration des données.
*Si vOUS vous connectez & une mauvaise version, affichez laversion
de "Wrong"

[EMODEF=CoE |
PGS—LH/XB/XR (SSL-CH 1) |
[EREAD i
[ELCADISD)

[ iODELC =081 X [T

PGS—LH/XB/XR cssLCH 1>

]

[EMIEW & EDIT

PWRI TE
[ISAVE(SD)

CDATA FACTORY CLEAR

Write OK?
NOSAYES

[5. SAVE (SD)]

Le menu Enregistrer permet d'enregistrer les données actuelles Vue et édition sur la carte Micro SD.

Une carte Micro SD peut étre enregistrée chague 50 données pour le firmware PGS-LH/XB/XR et lefir
mware PGS-CL/CX. (Vér pour PGS-LH/XB/XR+S00-49 ou Ver pour PGS-CL/CX+S00-49)

Select file No.

-

ENTRR ->
¥ES
<= (dlready have save data)
BACK

*Les données seront orverwrote. Prenez soin de vous.

[6. CLEARD ' ACTIVITE DES DONNEES]

Le menu clair de I'usine de données permet de réinitialiser les servos PGS en fonction du réglage de |'u
sine (par défaut). * Les données actuelles de servo save PGS seront de retour au parameétre par défaut. S
il vous plait enregistrer les données actuelles s nécessaire.

[T ODELC =001 (e

. [ETVODEC=00 e
PGS—-LH/XB/XR (55L-CH-1> | PGS—-LH/XB/XR (SSL-CH 17
[ERED

‘E
[ELGADCSD) \
\
\
\

[(EVIEW & EDIT

[EWRITE

[(ESAVE(SD)

(MDATA FACTORY CLEAR |

Write OK?
NEGAYES]

g0 AV
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[TELEMETRY & CODE]

Lemenu Télémétrie & Code est pour latélémétrie et le réglage de I'attribution
de code. Il est capable de changer les données de télémétrie sur |'écran émette
ur. Il est également capable d'activer, d'activer et de désactiver lesfonctions p
our sajuster en CODE AUX. Veliillez insérer la carte Micro SD pour utiliser |
esfonctions.

[Télémétrig]

Les données de télémétrie sur I'émetteur sont de 3 fonctions: (T0O0) TLM1, (TO
1) TLM2 et (TO5) VOLT

Les informations tél émétriques sur |'écran peuvent définir le canal et le contenu
par lavaleur [R] (retour).

Leréglage par défaut n'est pas un réglage télémétrique.

T00 TLM1, TOL, TLM2, T05 réglage VOLT
Tearery Deday Fucian (R Stirg\Ae
Off Function 0 0]
Senvo current values O1
Aount of aoeration (02
Armount of inout aoeration + effect o3
Amount of senvo operation 4
Motor output (03)
CPU operation 06
Power current voltages or

Channel [CH] Setting

Function Setting

[CODE AUX réglage]

¥ ENTRER}

CODE AUX Le réglage peut changer le contenu de lafonction CODE10 depuis trnsmitter sur CODE AUX 2.

A2-CD1 (AUX2 CODEQ1)- [SSL-CH] (SSL-Channel) défini comme paramétre
par défaut. A2-CD2 (AUX2 CODEOQ2)- [STRETC] (Stretcher) défini comme par
ameétre par défaut. A2-CD3 (AUX2 CODEOQ3)-[BOOST] défini comme parametr
e par défaut. A2-CD4 (AUX2 CODEQ4)-[D-BAND] (bande Dead) défini comme
paramétre par défaut. A2-CD5 (AUX2 CODEOQ5)-[MV-MID] défini comme para
meétre par défaut. A2-CD6 (AUX2 CODEQ6- [MV-END] défini comme paramétr
e par défaut. A2-CD7 (AUX2 CODEQ7)-[BRAKE] défini comme lavaleur par d
éfaut. A2-CD8 (AUX2 CODEOS)- Pas de réglage par défaut. A2-CD9 (AUX2 C
ODEQ9)- Pas de réglage par défaut. A2-CD10(AUX2 CODE10)- Pas de réglage
par défaut.

OODE AUX settings Contents

SSL-CH (SSL Channel)

STRETC (Stretcher)

BOOST

D-BAND (Bead band

MV-MD

MV-END

BRAKE

MVH D (MWV-dld

MV-FRQ (MV-Frequency)

IMAX-PW (MAX-Povver)

* Sil vous plait, ne définissez pas la méme fonction a plusieurs CODESs pour ne pas étre dans le probleme.

ECRIRE POUR DEVISER : Veuillez choisir Entrée aprés avoir défini chaque valeur de réglage, et I'af
fichage sera OK? Ensuite, tapez sur « Oui » pour écrire lavaleur de réglage sur les servos cunniqués. *
Lamodification ne sappliqueraqu'al'écriture de la valeur de réglage du servo connecté. * A2-CD1 ne

peut étre configuré que [SSL-CH].

* Afficher le contenu comme [STRETC] dépend du réglage actuel du canal
servo connecté. Dans le cas oul e réglage du canal est différent, I'affichage
delafonction "D[**]" est invalide pour le servo connecté.

Veuillez vérifier le réglage SSL-CH connecté avant de définir la fonction.

* L'information du servo connecté est lorsque I'émetteur lit le servo. Si vou
smodifiez et écrivez le réglage du servo SSL-CH aprés avoir lu le servo ¢

onnecté, veuillez lire le servo connecté a nouveau avant de définir le régla

ge Telemetry & CODE AUX.

Current connected
servo CH setting

SSL chanel

CH 2 is not same channel setting - " -
with current connected servo CH 1is same channel setting with

current connected servo SSL chanel

Function sélting display “D[01]" Function setting is “SSL-CH."
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[MISE A JOUR DU PROGRAMME]

Lamise ajour du programme est pour mettre ajour le firmware servos. Mise ajour du programm
e nécessaire pour utiliser Micro SD Card. *Nous téléchargeons le firmware servo si nous avons m
isajour lefirmware servo sur notre site Web. Veuillez vérifier, télécharger et enregistrer le derni
er firmware dans Micro SD Card depuis notre site Web. (http://sanwa-denshi.com) Nous allons té
|écharger le dernier firmware avec instructions de téléchargement.

- ->
ENTER ENTRR
<= <=
BACK BACK

Dans e cas d'une mise ajour de fichier dansla carte Micro SD, afficher sur le fichier -No. (en milliers de dollars)

RENSEIGNEMENTS

[INFORMATION]
Le menu Information est pour vérifier le programme de servo connecté actuel.

FEamMODEC=001 22 o 0]
| PGS—LH/XB/XR (55L-CH 17
sx-pGs

moIMODEL =001 ()
| PGS—-LH/XB/XR <SSL-CH 1>
[ESETTING DATA i
[ETELEMETRY & CODE

[FPROGRAM UPDATE VER.51.01R306

[ | NFORMAT | ON
|
|

NOTIFICATION IMPORTANTE

[Important]

*Veuillez NE PAS désactiver |'émetteur et enlever les servos connectés pendant la lecture, I'écriture et I'enre
gistrement du fichier.

Il sera causé a étre cassé fichiers et firmware servos.

* Sil vous plalt ne pas enlever Micro SD Carte lors de lamise & jour
du firmware. |1 sera causé a étre cassé fichiers et firmware servos.

* A propos de Micro SD Carte, nous recommandons d'utiliser Micro SDHC CARD Classe 6.
*Si vous utilisez le harnais de plomb (pour I'extension), veuillez utiliser le harnais de plomb x1 SANWA.
*Veuillez relirele servo si vous retirez e servo pendant le réglage.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

e S = T

- Vous pouvez régler I'angle de braguage lorsgue vous actionnez |e volant et |a géchette des gaz aleur pic.
Pour correspondre al'état de lavoiture RC ou de laroute, réglez I'angle de braquage lorsque vous actionne
z. Vous pouvez régler ladirection a droite et a gauche en mémetemps, ainsi que les gaz et lesfreins. Vous
pouvez également régler le coté frein plus précisément qu'avec I'EPA.

- N'augmentez pas la vitesse de réglage des deux vitesses (D/R) par rapport al'état danslequel laliaiso

n se verrouille en actionnant le volant et la gachette des gaz.

- Vous pouvez également gjuster plus précisement en gjustant les deux vitesses du coté des gaz. Lorsqu

e AUXT/AUX2 est réglé sur CODES/CODE10, le changement de D/R ne sera pas reflété sur eux. 1)Dé
terminez |'opération Entrée et sélectionnez [SETTING] avec e tampon tactile.

2)Sélectionnez les fonctionnalités [ST/TH (H, L
) AUX1/AUX?2) pour les gjuster avec latouche
Sélectionner.

3)Ajustez les valeurs du TAUX DUAL par multi-sélécteur. L
etexte est en couleur rouge lorsque la sélection haut / bas est
disponible, et en couleur bleue lorsque la sélection des roues
est disponible.

4) Pendant |e fonctionnement, le double taux de direction peu

t étreréglé avec Trim 3, le double taux de freinage peut étre r

égléavec Trim 4. |l est possible d'attribuer d'autres fonctionn ENTRI? ﬁ RET
R

aitésaTrim 3 et Trim 4 avec lafonction de tri delaclé (P.89 Ecran dgj@N Iéelec,%(%ﬁelz le canal par I'opération sdlectionnée

) Lors de I'annulation d'une fonctionnalité sélectionnée, lagead

actionnez le bouton Back. etalix
C

Plage deréglage: ST/TH-H/AUX1/AUX2:0%~
100 % TH-L:0% ~120% Par défaut: ST/TH/
AUXT/AUX2:100%

A

Ecran de réglage du double taux de pilotage

nvert

* Assurez-vous que les servos
ne se verrouillent pas pour fair
eun clic sur lanote sonore! (N
ote) Méme pour larottle,

~

- Si laliaison est verrouillée pendant une longue péri
& Re[ nar q)@@le peut provoquer la rupture du moteur du ser
vbmoteur.

J
- Régler le point d'extrémité de la liaison direction/vitesse
avant g ustement du double taux (P. 40).

~N
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0 Caractéristiques permettant de controler la vitesse des servomoteurs utilisés pour la direction et les gaz. En pos
itionnant, lavoiture RC n'est pas affectée méme en effectuant une opération soudaine. Un angle lisse est possible
du c6té de la direction pour I'écurie existent du coin et par travail des gaz lisses qui économisent la puissance du ¢

0té des gaz.

* Lorsqggﬁetype AUX est réglé sur [CODES/ CODE1Q], le réglage de lafonction de vitesse du canal AUX n'a

aucun effet. En cas de réglage de la vitesse du canal AUX, utiliser la direction/la manette des gaz comme référe
ce.

Vitesse de conduite

0 Caractéristique pour retarder la vitesse des servos de direction contre I'opération de direction. Lavitesse a
u moment de tourner la direction (vers|'avant) et la vitesse au moment du retour de la direction (retour) peu
vent étre réglées individuellement. Lafonction de vitesse n'est pas actionnée par défaut dans le fonctionnem
ent de la direction de retard.

FORWARD (Forward) | FORWARD (Forward)
RETURN (Retum) | RETURN (Retum) * Que lafonction de la vitesse fonctionne sur le coté intérieur (1
N N) ou le point extérieur (OUT) (POINT) peut étre défini en faisa
I 1 1 1 1 1 1 ] 1 1 1 1 1 1 ] z
END' A N It I A IBND ntleréglagede IN / OUT.
POINT (1~100%) eutra POINT (1~100%)

1)Choisissez [ SPEED] par touchpad et décidez en entrant I'opé
ration. Sélectionnez [ST (Stationnement)] par |'opération SEL
ECT. 2) Réglage latéral vers|'avant (FORWARD) Sélectionne
z[FORWARD] et gjustez lavaleur de réglage par le pad tactil

. o .S . ST] sélection par opération sélectionnée
e. Veuillez effectuer I'opération arriére en cas d'annulation de | STl parop

afonctionnalité sélectionnée. MODEL-00 1 |
SETTING
o [D/R FORWARD 0]
Définition de laplage 0 ——
~100  Valeur pr défa RETURN O
0 3) Réglage latéral de retour ICURVE I} nsouUT IN
Sélectionnez [RETURN] et gjustez lavaleur de réglage par  JI=74 |
Ietam%on tactile. Vaeur initiale [BASE |
|

TR

[51] M

* Faites |es gjustements pendant I'opération réelle. En cas de non-utilisation de lafonction ou lorsque lavale
ur de réglage n'est pas déterminée méme apres gjustement, fixer lavaleur de réglage a0 % (lingaire).

4) Point de réglage (POINT)

Régler lavaleur définie par touchpad en sélectionnant [POINT].

Définition delaplage 1 ~100%
Valeur initiale 100%

5) Mise en place/sortie (IN/OUT)

Définir le pavé tactile en sélectionnant [IN / OUT].

Régler [IN] en cas de fonctionnement sur le coté intérieur puis pointer et régler [OUT] en cas de fonctionne
ment sur le coté extérieur.

Gamme deréglage IN/OUT
Vaeurinitille  IN

* Régler au cours de la course réelle. Définissez la valeur de réglage a0 % (linéaire) lorsque vous n'utilisez
pas lafonction ou lorsque lavaleur de réglage n'est pas décidée méme apres gjustement.

- Pour conduire la voiture RC, |'opération de direction conforme au mouvement de lavoiture RC est im
portante. Le fonctionnement excessif est limité. La vitesse de direction supprime |'opération inutile et p
ermet le cornage lisse. 0 L'effet est encore renforcé si lavitesse de direction et la courbe de direction s

O i
ORt Ut SEESER-COMDMarSon:
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

o e

Vitesse des gaz

Fonction pour ralentir la vitesse de performance du servomoteur et retarder la réponse du régulateur de v
itesse contre le fonctionnement du servomoteur. La vitesse au moment de faire tourner I'accé érateur (en
avant) et lavitesse au moment du retour de I'accélérateur (en arriére) peuvent étre réglées individuelleme
nt. Speed Feature ne fonctionne pas avec |'actionnement des gaz retardé par le réglage. Seul un réglage la
téral élevé peut étre effectué. Le réglage du c6té du frein n'est pas possible.

FORNARD (Forvierd)

FETURN Getu) * Que lafonction de la vitesse fonctionne sur le c6t
H ll\l éintérieur (IN) ou le point extérieur (OUT) (POINT
end 1 ) peut étre défini en faisant leréglagede IN / OUT.

POINT (1~100%)
[TH] sélection par opération sélectionné

1)Choisissez [ SPEED] par touchpad et décidez en entrant I'opé
ration. Sélectionnez [TH (throttle)] par le bouton SELECT.
2) Réglage latéral vers|'avant (FORWARD)

Sélectionnez [FORWARD)] et gjustez la valeur de réglage par |
e pad tactile. Veuillez effectuer I'opération arriére en cas d'ann

Ul BQe 7188l ectionnée.
Gammederéglage 0~ 100
Valeur par défaut 0
3) Réglage latéral du retour
Sélectionnez [RETURN] et gjustez la valeur de réglage par le bouton tactile.
Définitiondelaplage 0~ 100
Valeur par défaut 0

* Faites |es gjustements pendant I'opération réelle. En cas de non-utilisation de lafonction ou lorsque laval
eur de réglage n'est pas déterminée méme apres gjustement, fixer lavaleur deréglage a0 % (linéaire).

4) Réglage du point (POINT)

Définissez POINT par le sélecteur mullti.

Vaeur deréglage POINT H:1 ~100 %
Valeur initiale POINT H:50%
5) Mise en place/sortie (IN/OUT)
Séectionnez [IN / OUT] et définissez le clavier tactile.
Régler [IN] en cas de fonctionnement sur le point latéral intérieur et

en cas de fonctionnement sur le coté extérieur.

Réglage delaplage IN/OUT
Valeur initiale IN

* Régler au cours de la course réelle. Définissez lavaleur de réglage a 0 % (linéaire) lorsque vous n'utili
sez pas lafonction ou lorsque la valeur de réglage n'est pas décidée méme apres gjustement.

aoerationis restricied Searing soeed sUgoresses the unrecessary qoaration arderedes tre snooth carirg:

@ For divirg tre RCcar; the stegrirg cosration arrgistet with tre novarent of re R car isimportant. Excessive
@ The effect is futher douded if the steering speed and steering ounve are Used in coranation
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AUXT/AUX2 - Vitesse

- Fonction qui ralentit sped du servo par rapport au fonctionnement de AUX1/ AUX2. Lavitesse de I'avant
et du retour peut étre réglée séparément. Lafonction de vitesse ne fonctionne pas en fonctionnement lent s
elon leréglage.

FORWARD (Forward)
RETURN (Return)

, FORWARD (Forward)
! RETURN (Return) * Que lafonction de la vitesse fonctionne sur le coté intérieur (I
N L N) ou le point extérieur (OUT) (POINT) peut étre défini en faisa
N T I A BND nt leréglagede IN / OUT.
POINT (1~100%) eutra POINT (1~100%)

1) Séectionnez [SPEED] par touchpad et sélectionnez [AUX1, AUX2] par |'opération sélectionnée.

, o Sélection du canal par I'opération sélectionr
2) Réglage du c6té avant (FORWARD)
Sélectionnez [FORWARD] et gjustez la valeur définie par t
ouchpad. Exécuter une opération arriére en cas d'annulation
de I'opération sélectionnée.

- Oui. Plage de réglage 0 ~ 100
Valeur initiadle 0

3) Réglage du cbté retour (RETURN)
Sélectionnez [RETURN] et gjustez la valeur définie par touchpad.

- Oui. Réglage de laplage 0 ~ 100
Valeur initiale 0

4) Réglage du point (POINT)
Sélectionnez [POINT] et gjustez la valeur définie par touchpad.

- Oui. Réglage de laplage 1 ~100%
Valeur initiale 100%

5) Réglage de |'entrée/sortie (entrée/sortie)

Définir le pavé tactile en sélectionnant [IN / OUT].

Régler [IN] en cas de fonctionnement sur le point latéral intérieur et
en cas de fonctionnement sur |e coté extérieur.

- Oui. Réglage de laplage IN/OUT
Valeur initiale

* Régler au cours de la course réelle. Définissez lavaleur de réglage a0 % (linéaire) lorsque vous n'utilisez
pas lafonction ou lorsque la valeur de réglage n'est pas décidée méme aprés gjustement.

@ divirgof RCcar; enaoaationtet natd-es renaiondf tre RCcr isimportart ardova-aserationis it emitted
B eeeiis
OFfidety b Hesly antirirg A X geedard AK-ane
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

e S v

0 Fonction defaire varier e volume de fonctionnement du servomoteur en ce qui concerne le fonctionn
ement du volant, de la gachette des gaz, AUX. Il répond rapidement lorsgque la valeur de réglage est sur
le coté plus (+), aors qu'il répond légérement lorsque la valeur de réglage est sur le coté moins (-).

0 Lefonctionnement exponentiel (EXP) de la courbe et le régulateur de vitesse réglable (ARC) dela
position linéaire, le fonctionnement de la courbe point (9 points) qui fonctionne en changeant lavaleu

r de réglage pour chaque point peuvent étre sélectionnés.
* Si letype AUX est réglé a[CODE], le réglage de

lafonction courbe du canal AUX n'affecte pasles 100
performances. En cas de réglage de la courbe du ca ) T /'
nal AUX, utiliser la direction/la manette des gaz co ,, Quick ;
mme référence. s | (1%~100%). - /
fz o
: /
« Exponentiel (EXP) : ) /
* Pour les gaz, le c6té haut (H) / c6té frein (B) peut étre n //
séparément. ) /
: " Miid
7 (-1%~-100%)
- —~
Neutral position —" N Steering wheel operation volume 100
(throttle trigger operation volume)
100 Point
. Quick |9 /
: | (1%~100%) 1 /
: ;. /
* Régulateur de vitesse réglable (ARC) : /
La position alaquelle le fonctionnement est vari ; /
able peut étre modifiée en gjustant le réglage de .
POINT. Pour les gaz, |e haut cété (H) / frein (B) e . | Mild
peut étre réglé séparément. e R (-1%~-100%)
N
e

TN Steering wheel operation volume 100

(throttle trigger operation volume)

Neutral position

100
y
Quick /,0' -4 Pg:} :/
. P80 /
: ¢ | e /
o Linear| | pg
0 K /»-—4£
: 'P5
Courbe en points (CRV) L'opération peut étre rendu ! 1 P:’ t o
e variable en gjustant " e e
lavaleur de réglage du point (P1-P9). Pour le : LN
sgaz, le haut coté (H) / frein (B) peut étre réglé Toeal | /] N\ Mid
séparément. of]
R 2P ot 4
»

Neutral position —"N Steering wheel operation volume 100

(throttle trigger operation volume)
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Démarche expanentielle [ST-EXP]

- Les caractéristiques de pilotage peuvent varier de Mild < Linear & Quick. En général, lorsque lavoitu
re RC détecte le survirage, lavaleur de réglage est définie a moins cbté, et lorsgue la voiture RC détecte
le sousvirage, la valeur numérique est définie aplus. Le pilotage exponentiel effectuerale réglage simult
anéL/R.

1)Choisissez [CURVE] par touchpad et décidez en entrant |'opérat
ion. Sélectionnez ST par le bouton SELECT, et définissez CURV
E TYPE de ST a[EXP] par le tampon tactile. 2)Ajustez lavaleur d
eréglage par lepad tactile  Réglagedelaplage - 100% ~100
% Valeur par défaut 0% 3) Réglage de la plage de réglage de
TWEAK - 100% ~ Portée par défaut de 100 % 0

Position de la direction

* Veuillez effectuer I'opération arriére en cas d'annulation
de lafonctionnalité sélectionnée.

Grossesse/Exponentielle [TH-EXP]

- Vous pouvez changer les caractéristiques de I'accél érateur de Mild & linéaire &Quick. En général, lorsgue
VOUS naviguez sur une route glissante ou que vous constatez une suralimentation, changez la valeur de régla

ge au cbté moins et lorsque vous utilisez une route aforte adhérence, ou si vous constatez un manque de pui

ssance dans |'unité de puissance, changez la valeur de réglage au coté plus.

Vous pouvez régler le coté Haute / frein séparément. Le choix du coté

haute / frein peut étre fait par |'opération de déclenchement.

1)Sélectionnez [CURV E] par touchpad et décidez par enter operation Sélectionnez TH avec Select Button et sélec
tionnez CURVE TY PE de TH a XXP avec |e touch pad.

2)Ajustez lavaleur de réglage avec le pad tactile.

Gammederéglage:  -100% ~ 100%
Par défaut: 0%

Sélectionner H / B par opération de déclenchement

Position de fonctionnement des ggz/

34
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Comment utiliser chaque fonctionnalite
B ]

AUX 1/ Exposition [AUX 1-EXP]

- Vous pouvez modifier lafonctionnalité d'exploitation dAUX1 de Mild &Lin
éaire & Rapide. Vous pouvez régler séparément le haut et le bas

* Lors du réglage AUX1 a[CODES/CODEL0] TYPE AUX, le changement de réglage n'affecte pas les perf
ormances.

1)Sélectionnez [CURVE] par touchpad et décidez par entrée d'op
ération Sélectionnez AUX1 avec le bouton Sélectionner et défini
ssez CURVE TYPE dAUX1 a[EXP] avec le touch pad.

2)Ajustez lavaleur de réglage avec le pad tactile.

Gamme deréglage:  -100% ~100%
- Oui. Par défaut : 0%

AUX?2/ Exposition [AUX2-EXP]

- Vous pouvez modifier lafonction opération dAUX2 de Mild < Linéaire &Vi
te. Vous pouvez régler séparément le coté haut / bas.

* Lors du réglage dAUX2 a[CODES/COOE10] dans AUX TY PE, le changement de réglage n'affecte pas|
es performances.

1)Sélectionnez [CURVE] par touchpad et décidez par entrée d'opération Sélectionnez AUX2 avec
le bouton Sélectionner et définissez CURVE TY PE de AUX2 a[EXP] avec le touch pad.

2)Ajustez lavaleur de réglage avec le pad tactile.

OStiirgrarege ~10006~100%
ODsfaut; %
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Controle de vitesse réglable au volant [ST-ARC]

- Vous pouvez changer lafonction de direction de Mild a Linear et a Quick. En général, si vous trouvez votr
evoiture RC oversteering, changez le réglage sur le cbté moins et si vous trouvez sous-direction, changez s
ur le cété plus. Le controle de vitesse réglable de la direction est e réglage simultané de L/R.

1)Choisissez [CURVE] par touchpad et décidez en entrant |'opération. Sélectionnez ST ave
¢ le bouton Sélectionner et définissez CURVE TY PE de ST a[ARC] avec le clavier tactile.

2) Taux defixation [TAUX]
Sélectionnez [RATE] avec le pavé tactile et ajustez la valeur de réglage.

Ottirgrarge — 10006~100%
ODefaut 0%

3) Point de réglage (POINT)
Sélectionnez [ POINT ] avec le touchpad et aju
stez lavaleur de réglage.

Position de ladirection

Vaeur deréglage 1% ~99%
Par défaut  50%

* Lorsgue vous annulez une fonction sélectionnée, utilisez le bouton Back.

Contr6le de vitesse réglable des gaz [TH-ARC]

- Vous pouvez changer lafonction d'accélérateur de Mild a Linear et & Quick. En général, lorsgque vous nav
iguez sur une route glissante ou que vous trouvez une suralimentation, changez le réglage du cté moins e
t lorsque vous utilisez une route a forte adhérence ou si vous constatez un mangue de puissance dans I'unit
€ de puissance, changez en cbté plus. VVous pouvez régler séparément le coté haut et le coté frein.

Le choix du coté supérieur et du coté frein sefait par le déclenchement.

1)Choisissez [CURVE] par touchpad et décidez en entrant |'opération. Sélectionnez TH avec le bouton Séle
ctionner et définissez CURVE TYPE de TH a[ARC] avec le clavier tactile.

2),T ax de fixation [TAUX] o . , . Séectionner H / B par opération de déclenchement
Séectionnez [RATE] avec le pavé tactile et ajustez la valeur de réglage:

O&ttirgraree — 10006~100%
ODefaut 0%

3) Point de réglage (POINT)
Sélectionnez [POINT] avec le clavier tactile et ajustez la valeur de réglage

O&etirgraree 1%~
ODefaut 8%
Position de réglage des poin

* Lorsgue vous annulez une fonctionnalité sélectionnée, utilisez [ebouton Retour
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

e O w3 i

Contrdle des taux réglables AUX1 [AUX1-ARC]

- Vous pouvez changer la fonctionnalité de performance AUX1 de Mild aLinear et a Quick. Vous pouvez r
égler séparément le coté supérieur et le coté inférieur. Lorsque vous réglez AUX1 a"CODES/CODE1L0" en
TYPE AUX, le changement de réglage n'affecte pas les performances.

1)Choisissez [CURVE] par touchpad et décidez en entrant |'opération. Sélectionnez AUX1 avec le
bouton Sélectionner et définissez CURVE TYPE de AUX1 a[ARC] avec le clavier tactile.

2) Taux defixation [TAUX]
Sélectionnez [TAR] avec le clavier tactile et gjustez |a valeur de réglage

Ottirgrarege -1006~100%

ODefaut %

3) Point de réglage (POINT)

Sélectionnez [POINT] avec le touchpad et gjustez la valeur de réglage.
OSettirgraree -1%~9F% Position de réglage des poV
ODsfauit 073

* Lorsque vous annulez une fonction sélectionnée, utilisez le bouton Back.

Contrdle de débit réglable AUX2 [AUX2-ARC]

- Vous pouvez changer la fonction opération dAUX2 de Mild a Linear et a Quick.

Vous pouvez régler séparément le haut et le bas.

* Lorsgue vous réglez AUX 1 a[CODES/CODE10] en TYPE AUX, le changement de réglage n'affecte pas|
es performances.

1)Choisissez [CURVE] par touchpad et décidez en entrant |'opération. Sélectionnez AUX2 avec le
bouton Sélectionner et définissez CURVE TYPE de AUX2 a[ARC] avec le clavier tactile.

2) Taux defixation [TAUX]
Sélectionnez [RATE] avec le pavé tactile et gjustez la valeur de réglage.

Ottirgrarege -1006~ 10096
ODefaut 0%

3) Point de réglage (POINT)
Sélectionnez [POINT] avec le touchpad et gjustez la valeur de réglage.

. 0/
ggigﬁ raree FJO/%; % Position de réglage des DM

* Lorsque vous annulez une fonction sélectionnée, utilisez le bouton Back.
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CRV, Courbe de pointe[ST/ TH/AUX1/AUX2 - CRV]

0 Fonction de réglage de 9 points du régulateur comme la direction, I'accélérateur, I'AUX al'accélérateur ¢
omplet et de rendre la variable de fonctionnement en gjustant la valeur de réglage pour chague point. Pour le
sgaz, le coté haut (H) / coté frein (B) peut étre réglé séparément.

Sélection du canal

1)Sélectionner CCURVE > par opération de sélection. Décider en entrant |'opération.

. ]
2)Choisissez [CRV] par TYPE. G
ammederéglage EXP/ARC/C
RV

3) Sélectionner le canal adéfinir par I'opération sél
ec/tionnée. - Oui. Plagederéglage ST/ TH/ AUX
1/AUX2

4)Ajustez lavaleur de chague point de CRV par touchpad.
O&ettirgrange P1~P9 :0~100%

Valeur initiale P1:10%
P2:20%
P3:30%
P4:40%
P5:50%
P6:60%
P7:70%
P8:80%
P9:90%
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| DEFINITION | |

- Echec en toute sécurité L'opération est une fonction permettant de maintenir le servo en position prédéte
rminée pour chague canal dans le cas ou le récepteur ne pourrait pas recevoir de puissance de I'émetteur.

U%E%QBH%WM&% ?@@’é?%giﬁf'canal des gaz Réglage FIS
(2ch) dansle cas ou latension de la batterie du c6té récepteur d'un
e voiture RC moteur passe sous la tension de réglage est Batterie F
ail Safe Operation.

0 Fail Safe ne peut pas étre réglé lors du réglage OFF ou HOLD.
* Veuillez ne pas utiliser lorsgue vous conduisez une voiture électrique RC.
1)Sélectionnez [F/S] avec le touchpad et sélectionnez un canal (ST/

AUXL AUX2) pour régler la sécurité de panne avec |'opération Sel
ect.

2) Entrez le canal de réglage et actionnez le touchpad et ainsi e mode
de réglage par échec change dans I'ordre de FREE —FS —HOLD.

Gamme deréglage FREE/FS(L150% ~R150%, H150% ~ B150%)/HOLD
Par défaut

*Ladirection Servo dans Fail Le réglage en toute sécurité dépend du réglage REV dans le menu Base (P.40).

* A propos de chague mode
GRATUIT (mode gratuit) Lorsque le récepteur ne peut pas recevoir la puissance de I'émetteur, la sortie
du signal versle servo sarréte et le servo est libre.
FS (mode de sécurité en cas d ' échec) Lorsque le récepteur ne peut pas recevoir la puissance de |'émette
ur, le servo est maintenu en position définie.
HOLD (mode de maintien) Laderniére position avant la perte de puissance de I'émetteur au récepteur sera
maintenue.
+ Lorsque la puissance est de nouveau recue de I'émetteur, chague mode de FREE/HOL D/FS est automati
guement libéré.

3) Mise en place de la sécurité des défaillances (FS)
Déplacez-vous ala position ou I'opération Fail Safe est utilisée. Lo
rsque la position est déterminée, appuyez longuement sur le touchp
ad pour régler la position lorsgue 'opération Fail Safe fonctionne.

* Pour des raisons de sécurité, nous recommandons de régler le canal
des gaz du c6té du frein lors du réglage de la sécurité d'échec.

BATT - F/S setting F/S setting

4) Réglage de |a batterie Echec au fonctionnement en toute sécurité
Aprés avoir réglé la position du canal d'accélérateur, déplacer le curseur vers
[B-F/S] pour régler latension.

Définitiondelaplage - Pour FH3:0FF=3.5v ~5.0v /
( Non compatible avec la bétterie Li-Po) BATT - tension deréglage F/IS )
* Pour FH5/FH4:OFF=3.5v ~7.4v Position de réglage F/S

* |abatterie Fail Safe Operation est une fonctionnalité pour activer Fail Safe Operation lor
sque latension de la batterie du récepteur monte jusgqu'a la tension de réglage sur une voitur
e GP. N'utilisez pas la fonction Batterie Fail Safe sur les voitures électriques RC.

5)Vérifier lafonction de securité de I'echec
Eteignez |a puissance de I'émetteur pendant que I'opération Fail Safe est réglée et vérifiez si le servo sed
éplace verslaposition ou |'opération Fail Safe est réglée.

.+ A propos de I'opération en toute sécurité ) )
rsque lafonction Fail Safe est activée, vérifiez le réglage de lafonction Fail Safe ava
nt de fonctionner. Ne modifiez pas le réglage du coffre-fort Fail pendant I'opération.
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B - B o]

Base [BASE] contient des caractéristiques de base telles que Reverse qui détermine la direction du servo
de chaque canal et le régulateur de vitesse en fonction d'une voiture RC spécifique, le Sous-Trim qui ajus
te la position neutre et le Find Point Adjustment [EPA] qui définit la plage de fonctionnement en une seul
e fonction (Base) pour vous permettre de faire un réglage en unefois.

[ regosecesporsdamveera [

- Vous pouvez régler la plage de fonctionnement gauche et droite du servo de direction lorsque vous action
nez le volant/la gachette et la plage de fonctionnement du c6té haut et du coté frein du servo de gaz, ainsi g
ue la plage de fonctionnement du servo de AUX1, AUX2 (3ch, 4ch)

Réglage de I'extrémité de la direction [ST-EPA]
- Lerayon d'angle droit et gauche peut étre différent en raison de laliaison ou de la suspension et de la dif

férence de diamétre du pneu. Dans ce cas, cette fonction gjuste la plage de fonctionnement du servo adro
ite et a gauche afin que le rayon d'angle droit et gauche puisse étre le méme.

[ST] sélection par opération sélectionné

1)Avant de régler le réglage du point d'extrémité de ladirection
(ST-EPA), faire un réglage neutre du servo (P. 42).

* Leréglage neutre est d'aligner la position centrale avec Sub Trim
en activant la puissance et en installant le servomoteur dans la po
sition centrale approximative.

2)Choisissez I'un ou l'autre de [EPA-L/EPA-R] avec le tam
pon tactile et déterminez al'entrée.

3)Sélectionnez la plage de fonctionnement avec le pad tactile
Lorsgue le curseur est sur I'un ou l'autre des EPA-L/EPA-R, il
est également possible de déplacer |e curseur en actionnant la APE direct

direction.
é - Si laliaison est verrouillée pendant
RemarB§4ongue periode, elle peut provog

Par défaut : L/R 100%
- Il gjuste le point élevé du régulateur de vitesse FET, le point de freinage, e carburateur des voitures-moteu
rs et la plage de fonctionnement des freins.

HVeke sure the servos do ot lack

Réglage du point d'extrémité des gaz [TH-EPA]

[TH] sélection par opération sélecti

1)Pour une voiture moteur, effectuer un réglage neutre du servo (P.43)
avant de régler le réglage du point d'extrémité des gaz (TH-EPA).
* Leréglage neutre est d'aligner la position centrale avec Sub
Trim en activant la puissance et en installant le servomoteur
dans la position centrale approximative.

2)Séectionnez [TH/Throttle] avec le bouton Sélectionner.

3)Sélectionnez I'un ou l'autre de [EPA-H/EPA-B] avec leta

mpon tactile et déterminez avec I'entrée
Throtle EPA

4)Ajustez la plage de fonctionnement avec le pad tactile. Lors du réglage du régulateur de vitesse FET,

placez normalement le coté haut et |e coté frein a 100% et fixez le point neutre, le point haut et le point

defrein sur le cbté du régulateur de vitesse FET (laméthode de réglage est différente selon le contréleu
r devitesse FET). * Lorsque le curseur est sur I'un ou l'autre de EPA-H/EPA-B, il est également possibl
e de déplacer le curseur par I'opération de déclenchement.

XVieke sure the senvos

Lorsque lavaleur de réglage de I'EPA
4 . do not lock and meke A &
Par défaut:  H/B 100% etjsodeciel

st trop grande du c6té compl etement ou
Note 0 vert du carburateur et du coté frein pou
|'assemblage des gaz, le servomoteur es|
t verrouille et il peut causer le dysfoncti
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

AUX1 Ajustement du point d'arrivée

- Vous pouvez utiliser AUX1 pour les fonctions des accessoires et régler I'angle de braquage maximal (au
tonomie de fonctionnement) avec EPA. Puisque vous pouvez régler séparément H (High) /L (Low), leré
glage précis est possible. Lors du réglage dAUX1 a[CODES/ CODE 10] en TYPE AUX, l'opération ne s
e reflétera pas méme en gjustant I'EPA.

1)Avant d'gjuster I'justement au point final dAUX1 (AUX1-EPA), faire [AUX1] sélection par opération séectionné
un réglage neutre du servo (P.42). - Leréglage neutral est d'dig
ner la position centrale avec Sub Trim en activant la puissance et e
n installant la corne de servo dans la position centrale approximati
Ve.

2)Sélectionnez [AUX1] avec |'opération Select, sélectionnez I'un ou
I'autre de [EPA-H/EPA-L] avec le pavé tactile et déterminez avec |'e
ntrée.

3)Ajustez la plage de fonctionnement avec le touchpad.
Par défaut: H/L 100% AUXT BPA

AUX2 Réglage du point d'arrivée

- Vous pouvez utiliser AUX2 pour les fonctions des accessoires et régler I'angle de braquage maximal (au
tonomie de fonctionnement) avec EPA. Puisque vous pouvez régler separément H (High) /L (Low), leré
glage précis est possible. Lors du réglage dAUX2 a[ CODES/ CODE 10] en TYPE AUX, l'opération ne s
era pas reflétée méme en gjustant I'EPA.

Sélection [AUX2] par opération sélectionnée

1) Avant d'gjuster le réglage du point d'extrémité AUX2 (AUX2-E
PA), faire un réglage neutre du servo (P.42). + Leréglage neutra
est d'aligner la position centrale avec Sub Trim en activant la puiss
ance et en installant la corne de servo dans la position centrale appr
oximative.

2)Choisissez [AUX2] avec le bouton Sélectionner, sélectionnez [
EPA-H/EPA-L] avec le pavé tactile et déterminez avec I'entrée.

3) Réglez la plage de fonctionnement avec le clavier tactile.
ADCHA

Par défaut: H/L 100%

41


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



SmcioreusT

- A I'aide de lafonction Sub Trim, corrigez |e neutre (centre) de Steering / Throttle/ AUX 1/ AUX 2 afinq
ue les garnitures puissent étre utilisées en position centrale. Lors de I'installation d'un servo sur une voiture

RSoeMiA 650t @Rkt | e réglage du point d'extrémité. 1)Avant
de commencer, régler chague garniture principale au centre (0) ava
D S HeabARez [SUB - T] avec e touchpad et sélectionnez un can
a (ST/ TH/AUXL/AUX?2) pour régler Sub Trim par 'opération s
électionnée.

3)Déterminer par Entrée I'opération dans le canal a définir.

4)Installez la corne de servo (la corne de servo-saveur) al'endroit |
e plus proche de la position centrale.

* Pour la position d'installation du servomoteur, suivez le manuel d'
instruction du c6té RC.

5)Utilisez le pavé tactile pour gjuster le centre.

O&ettirg Raree L150~R150ST).
H150~B150(TH.
H150~180(AUX1. AUXD

ODefaut @)

/\ Remarque

- Lorsdel'installation de la corne de servo sur le servo, fixer lacorne de servo
le plus pres possible du centre et le centrer avec Sub Trim. Si Sub Trimet leb
ord principal de |'émetteur sont coupés d'un coté, il provogue une bande morte
(lazone ou le servo ne se déplace pas) sur le volant et la gachette des gaz.

SUB - T réglage

Q0°

5l

T
Adjust centre position

0 A propos des garnitures et des garnitures
Trim est une caractéristique pour ajuster la position neutre (centre) du servo. Lorsgue votre voiture ne court pas droit aprés avoi

rinstallé le servo de direction sur le corps de la voiture, Trim gjuste la garniture principale de ladirection. De plus, laposition n
eutre du carburateur dans la voiture RC moteur nécessite un réglage neutre du servomoteur des gaz ainsi qu'un réglage de laliai

son aprés I'installation du servomoteur. Un réglage neutre de |a position est nécessaire non seulement aprés I'installation du serv
0, mais aussi pour les changements qui surviennent pendant |e fonctionnement, comme I'usure des pneus et latorsion du chassis
. M17 Trim dispose de deux types de Trim, y compris Center Trim qui régle seulement la position neutre sans changer lafin de

I'angle de fonctionnement et Parallel Trim qui déplace simultanément la fin de I'angle de fonctionnement et la position neutre. S
ous Trim qui gjuste la position neutre (centre) avant de fixer la corne de servo est la garniture paralléle et la garniture principale

est Center Trim.

Taille centrale (Tige principale)
Méme si vous déplacez la positi
on neutre avec Trim, lafin del'a
ngle d'opération ne bouge pas.

ment au point final.

Parallélisme (sous-titrage) Lorsgque vous dé
placez laposition neutre avec Trim, lafin d
el'angle d'opération se déplace également.

Lorsque le sous-titrage est gjusté unefoisle
couplage terminé, il faut régjuster le rajuste

Inverser[REV]

- Ceci est utilisé lorsque |'opération et le mouvement du servo sont i
nversés pour ladirection / gazole/ AUX 1/ AUX 2. 1) Sélectionnez
[BASE] avec le tampon tactile et sélectionnez un canal arégler (ST /
TH/AUX 1/ AUX 2) par |'opération sélectionnée. 2)Si vous action
nez le touchpad en entrant I'opération avec les canaux a définir, leré
glage inverse seramodifié. Lorsgue vous annulez une fonction sélec
tionnée, utilisez |'opération arriere.

Par défaut NOR

Réglage REV

42


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



43

Comment utiliser chaque fonctionnalite
B ]

- Trimpeut adjus  t lagarniture de chagque canal et I'action delagarniture(  centre/paralléle).

| TEMPS |

- Utilisez la garniture pour corriger le neutre (centre) de chaque canal (ST /TH/AUX 1/AUX
2). 0 Dansleréglageinitial, ladirection est réglée sur lagarniture 1 (TRM 1), et I'accél érateur
75640 SHES 9EURA R SXTRM ZAUX 1/ AUX 2) pour le réglage de la garniture pgt Lopératia o l'opération sdlectionné
n SELECT.

2) Confirmer avec |'opération ENTER n et guster avec |e topoher L)
ur Vaeur initiale ST:0 TH:0
AUX1:0 AUX2:0

En cours de fonctionnement, régler le réglage de la garniture avec
TRM1 (ST), TRM2 (TH). Laposition du levier de réglage peut étr
e modifiée avec lafonction de réglage delaclé. (P.88)

0 A proposde TRIM
Trim est lafonction pour gjuster la position neutre (centre) du servo. Aprés avoir installé le serv
o de direction sur le corps de lavoiture, gustez-le avec la garniture pendant qu'il fonctionne et n

e pasaller tout droit devant. Le réglage de la position neutre est nécessaire non seulement pour I'
installation du servomoteur, mais aussi pour faire face aux changements de fonctionnement tels

el B SlPanEeas el BIes R demhaRSifors du réglage de laliaison. (P.42)
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| TYPE

- Le fonctionnement de la garniture de chagque canal peut étre réglé sur la garniture centrale (CEN
T) et lagarniture parallele (PARA). - Dans le réglage initial, ladirection est réglée sur Trim 1 (T
RM 1), et I'accélérateur est réglé sur Trim 2 (TRM 22. 1)Choisissez [TRIM] par touchpad et défin
issez %%Leggg?_e de I'opération Sélectionnez le canal (ST /TH/AUX 1/ AUX a définir avec I'opér
ation .

Sélection du canal par I'opération sélectionnée

2)Confirmer avec I'opération ENTER et gjuster avec le tampon tactile.

1
Gammederéglage CENT (découpe centrale) / PARA (découpe paralléle)

Valeur initiale CENT (découpe centrale)

S - N
- A propos des garnitures centrales
&/pb:ia_kﬂ_desf[/p&s de garnitures : I'une est la garniture centrale, qui, pendant I'opération de Ia?arnitur_e, neregle quel
a position neutre tout en maintenant intact I'extrémité de I'angle de mouvement et I'autre est la garniture paraléle, q

ui déplace I'extrémité de I'angle de mouvement et |a position neutre ensemble pendant I'opération de la garniture. L

agarniture paralléle est une garniture qui regle la position neutre (au centreR avant de confirmer le sous-corn et lag

) arniture principale est laformule de sélecti 08 de Ia_%e]\rnitlé[eé?entrde et dela arrfiture paralléle. Veuillez définir se

- Oui. Centre Tie Mﬁ&gﬁ)ﬂp T - Out. Trim parallele Lorsque vous er) ace

us déplacez la position neutre’a juy| z laposition neutre avec la garniture, lafin

vec lagarniture, lafin del'angl de I'angle de fonctionnement se déplace ég

e de fonctionnement ne se dépl alement ensemble. Si la sous-barrage est a

acera pas. ustée apres I'opération de couplage, il estn
écessaire de regjuster le réglage du point d'

extrémité (EPA).
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| CONVERTE |

- I convertit la garniture gjustée pour chaque canal en sous-barrage et EPA et corrige lagarniture a
u centre. Selon le réglage, la conversion peut ne pas étre possible. 1)Choisissez [TRIM] par touchp
ad et définissez par entrée opération. Sélectionnez le canal (ST /TH/AUX 1/ AUX 2) aconvertir
par " operatlon sélectionnée. Sélection du canal par |'opération sélectionnée

)
2)Aprés que le canal adéfinir est décidé, lafonction de conv

ersion est actionnée par |'opération ENTER.

3) A titre d'exemple, si lafonction de conversion est utiliséelo
rsque la garniture de direction est HLZO] et que I'EPA est 2100
% chacune, €lle serale débit dansla bonnefigure. La garniture
devient centrale (0), le mouvement de la garniture est converti
en sous-barrage et EPA. La conversion peut étre définie pour ¢

hague canal. ENTR¢ REE

ENTREE ENTREE en retou
Conversion terminée

\ A

*After conversion, display will be back trim display.
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e S =3 i N

- Lafonction Feeling vous permet d'ajuster e temps de réponse des canaux de direction et de gaz afin d'aff
iner la sensibilité de ces commandes.

Sélection du canal par I'opération sélectionnée

1) Sélectionnez [FEELING] avec le clavier tactile et confirmez avec |'entrée
opération.

2) Séectionnez le canal (ST / TH) pour régler SENTIR en défilant & gauche
ou adroite, et confirmer avec I'opération d'entrée.

3) Aprés avoir sélectionné le canal a configurer, appuyez a nouveau s
ur I'opération et gjustez le réglage en faisant défiler versle haut ou ver

slebas.
Gammederéglage ST:7S~1S
TH:7S~1S
Valeur initiale ST 7S

TH:7S

Sélectionnez 7S pour laréponse la plus rapide.
Ajustez entre 7S et 1S pour affiner la sensation de réponse souhaité
e. Séectionner 1S entrainera une réponse plus lente et une opératio
* () BHEYH7E7 pas besoin de re-BIND méme si vous changez le réglage.
* e mode de réponse sélectionné lors de I'opération BIND ne sera
pas affecté par cette fonction.
Le réglage de la sensation n'est disponible que pour ladirection et les gaz.

S I T

- En déplagant la position neutre de I'accél érateur, vous pouvez régler le rapport de fonctionnement entre le
coté avant et le coté frein (inverse) soit 7: 3 ou 5: 5.
* Veuillez définir le type d'accélérateur qui convient a votre régulateur de vitesse.

1) Sélectionnez [TY PE] avec le clavier tactile et validez avec E
ntrée. * TY PE n'est pas affiché sauf si le canal d'accélérateur est
sélectionné.

2) Réglage du type des gaz (TH TYPE)

Réglez le type d'accél érateur avec le tou

chpad.

Gammederéglage F7:B3/F5B5
Vaeurinitidle F7:B3

* Si vous modifiez le TYPE TH, un écran de confirmation apparaitra
et un message sera affiché sur I'écran. Sélectionnez OUI pour confirm ENTRR ‘ {} BACK
er votre nouveau réglage.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

I - -

- Lesfreins antiblocage permettent d'obtenir un freinage stable sur une surface afaib
le adhérence. 1 Comme le freinage est stable, vous pouvez tracer laligne d'angle co
mme désiré.

1)Choisissez [ALB] par touchpad et définissez par entrée opér
ation. L'ALB n'est pas affiché a moins que le canal d'accélérat
eur ne soit sélectionné.

2) Réglage de STROKE Réglez latouche ALB avec le clavier ta
ctile. La course est la quantité de réduction des freins appliquée
pendant le temps de freinage de I'ALB. Valeur initille OFF  Qu
and OFF, ALB ne fonctionnera pas.

3) Réglage de POINT Réglez le point ALB avec le clav
ier tactile. Le point est le point de départ du frein lorsqu
e ALB est activé. Vaeur initiale %

ENTRE& D@nir chag

et
4) Réglage du LAG Set ALB lag avec le touchpad. GAL est ue parametre

ledélai (en deuxieme) jusqu'ace que ALB commence afon
ctionner. Valeur initiale  0.00s

5) Réglage du cycle Réglez le cycle ALB avec le pavé tactile. CYC
LE est la période (en seconde) pour chague cycle alternatif de frein
age ON/OFF pendant ALB. Vaeur initidle  0.03s

6)Régulation du droit

Définissez le devoir dALB avec le tampon tactile.
Letaux de freinage ON/OFF est |e taux de freinage
ALB. 20~100% Vadeurinitidle 50%

* Lafonction LED clignote pendant |e freinage antiblocage.

Cycle

Full brake

ﬁfw

(Ratio of AandB

_‘.I.I.I.lj

Duty A Brake ON
Duty B Brake OFF

Position of point

Neutral

XOperate ALB when operating from
position of point to full brake.

-

- Réglez lefrein de telle sorte que le pneu de la voiture RC ne perde pas |a force d'adhérence (ne glisse
pas), de sorte que le frein est renforce et le frein anti-blocage fonctionnerajuste avant les serrures et les
ttobo?gans 0 Si ALB est régléen utilisant le régulateur de vitesse avec I'arriere de lavoiture électrique
e fonctionnement arriere peut devenir impossible. Pour utiliser |'opération arriére, veuillez désacti
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- Lafonction Offset Throttle vous permet de déplacer temporairement le Point Neutre de la Throttle pour ai
der au démarrage du moteur GP. 0 Le point neutre de la manette peut étre souleve de sorte que le moteur n
e sarréte pas pendant le ravitaillement de lavoiture. [I-UP] 0 Le point neutre de la manette peut étre verrou
illé & une position basse pour arréter le moteur. Par exemple, lorsque vous essayez d'arréter le moteur pour |
ebateau GP. [TH CUT] O Le point neutre de la manette peut étre déplacé vers une position basse pour appl
iquer un frein neutre (frein drag) pour les voitures EP. [N-BR] 0 Le basculement ON/OFF de lafonction O
ffset Throttle n'est assigné a aucun interrupteur ou bouton par défaut. Lors de I'utilisation de cette fonction,
veuillez I'assigner dans latéche clé. (Page 87, 88)

1)Sélectionnez [OFFSET] avec le touchpad et confirmez avec entr

ée -OFSET n'est pas affiché amoins que le canal d'accélérateur soi~ ------ : P
t sélectionné When |-UP(TYPE) ! 7
g position is set ! /;{/
2) Réglage offset définissez lafonction offset ON / O eutal st : e
; utral position m Rad
FF avec le tampon tactile. when P Is oct \ P
/, 4/‘
7
Régl age de Ia. pl age : s Trigger operation volume
Valeur inrti a|e xﬁs?{:;{]”;cg //"/ Neutral position of normal
J S AP A SR N,
3) ,Régl age dU type /fl/'// Neutral position when N-BR
Définissez le type offset avec le touchpad. 7 position is set
r"’/l/ WFe-rTr\]-_Bi{position is set
Gammederéglage |-UP (Idle Up) / N-BR (frein neutral) / d

COUPE (coupe de gaz)
Vadeurinitidle  |-UP
4) Réglage du point Réglez |e point de
décalage avec le clavier tactile.

Gamme deréglage 0% ~100%
Valeur initille 0%

5) Réglage de BEEP Régler I'aar
me)de fonctionnement offset (BE
EP

Réglage de laplage
Valeur initiale

* Lafonction LED clignote pendant le fonctionnement de la fonction offset.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| | AUX | |

0 AUX est une fonction pour régler le fonctionnement de AUX 1, AUX 2 (3 ch, 4 ch). Vous pouvez choisir
entre STEP AUX (STEP), POINT AUX (POINT), 4WS (4 roues motrices : méme phase, phase opposée), M
OA (entrainement frontal et arriere), mélange de freins (BR-MI1X), double direction (Dual STEERING) et C
ODE AUX (CODE10/CODES). * Définissez le TYPE AUX par le menu systéme. Veuillez définir selon I'a
pplication a utiliser.

B | AUX [ ]

- En réglant lafonction AUX étape, la quantité de mouvement peut étre réglée par le fonctionnement de la
garniture ou de l'interrupteur assigné.

0 Lorsdel'expédition en usine, lafonction AUX est réglée al'étape

AUX.

1)Sélectionnez [AUX] avec le clavier tactile et confirmez avec |'opér
ation entrée.

2) Réglage STEP AUX (STEP AUX) Réglez la position de fonctionn

ement pour STEP AUX. La quantité de mouvement d'étape peut étre

effectée par MODE en TYPE AUX. Veuillez gjuster le montant du m

ouvement par étape par utilisation. Le nombre de mouvements est 1/2 ENTR* {}
/5/10/20/25/50/100 et peut étre réglé par MODE en TYPE AUX. La

guantité de mouvement d'étape peut étre déterminée par I'EPA (P.41)

* Veuillez utiliser lafonction en attribuant lataille ou le cadran par at
tribution de clé selon I'utilisation.

/

Operation position display
Régler le nombre de mouvements par étape par TY PE AUX

e e w—— |

- En réglant POINT AUX, il est possible de déplacer e servo versle point défini en attribuant le fonctionnem
entde AUX 1/ AUX 2 (3ch/ 4ch) al'interrupteur ou ala garniture.

Puisque vous pouvez régler e point déplacé avec I'EPA (ajustement du poi

nt de fin), gjustez la position du point en fonction de I'utilisation.

* Le nombre de points serade 2 a 6 points et seraréglé avec leM
ODE en TYPE AUX.

1)Choisissez [AUX] avec le tampon tactile et confirmez avec I'opération ENTER.

2) Confirmer le [CH] déplacé par |'opération sélectionnée de Point Aux S
etting (POINT AUX) et régler le point de mouvement avec |e touchpad.
ENTRER 4

* Veuillez définir [POINT AUX] avec [AUX TYPE] de[SYSTEM] en f
onction de I'utilisation.

* Affecter les fonctions aux cadrans et aux garnitures par I'attribution de|
acléou utiliser e tampon tactile.

* Si vous assignez Point AUX a Commutateur, il peut étre activé/arrét po
int d'opération (la position OFF est neutre point).

Select operation point
Select motion amount
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< oree——————— — e kT
X e fonctionnement de ladirection de 4 roues (4 roues) est commandé par |e fonctionnement de la garniture et de I'interrupte

1)Séectionnez [AUX] avec un tampon tactile et validez ave
c I'opération d'entrée.

2) Réglage du mode de mouvement Réglez le mode de mou
vement 4WS avec le clavier tactile. Réglez |le mode de mou
vement selon I'utilisation. Lors de I'utilisation en cours d'exé

cution, veuillez assigner lafonction du mode mouvement au
cadran, alataille ou au commutateur.

[Steering Operation Imagel

=0 W G

< L side operation> <Neutra> < R side operation>

=00 0L I

<L side operation> <Neutrd> < R side operation>

EN N

<L side operation> <Neutrd> < R side operation>

LU0

< L side operation> <Neutrd> < R side operation>

ENTRER 4}

\

Servo monitor

Mode de commutation du fonctionneme
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

T —

- En réglant le moteur sur I'essieu (MOA), le rapport d'entrainement arriére avant peut étre réglé avec la carros
serie du moteur avant et arriére 2.

1)Sélectionnez [AUX] avec le clavier tactile et confirmez avec |'opérati
on entrée.

2) Réglage du mode de mouvement Réglez |e mouvement MOA avec |
e clavier tactile. Réglage de |'étape pour changer la distribution de I'ent
rainement avant et arriére avec [MODE] de [type AUX] de[SYSTEM]
. * Lorsdel'utilisation, assignez lafonction alataille, au cadranou al’
opération avec |le tampon tactile. (Key Assessment Page 87, 88) 1 Con

nectez le régulateur de vitesse qui commande le moteur arriére au cana
| (AUX 1/AUX 2) ot TY PE est réglé au MOA.

ENTRER 4}

(MDA operation image]
100:0 100:100 0:100

Il diie IIO i OIO oo
o000 gy §-0-0 Rerdie
% Le rapport de conduite avant et arriére peut étre modifié.

Taux de conduite avant - ajriere

Moniteur S
ervo ENTRER

e S w———

- Il sagit d'une fonction qui regle le moment de fonctionnement lorsque les freins fonctionnent lorsque les fr
einsavant et arriére de la voiture RC du moteur 1/5 sont commandés par un servomoteur autre que le servo
moteur des gaz.

1)Choisissez [BR-MIX] al'aide du tampon tactile et validez-le par |
‘'opération Entrée.

2) retard du frein de réglage (BR1-DELAY)
Réglez le timing de I'opération BR en utilisa
nt le touchpad.

Gamme de réglage 0 a-100%

Valeur initiale 0%

3) Réglage du délai de livraison 2 (BR2-DERAY)
Réglez le timing de |'opération BR2 en utilisant |e tampon tactile. ‘ {}

Gamme de réglage 0 a-100%
Valeur initiale 0%

* Veuillez placer le mélange de frein dans [TY PE] de [AUX TY PE]
dans[SYSTEM]. BR1-DELAY est pour AUX1. BR2-DELAY est po

WAk 1'utilisation, assigner lafonction alataille, au cadran ou al'o
pération avec le tampon tactile.

/

Displays brake operation
Setting of mixing rate
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T e e

0 Levolume de fonctionnement de gauche et de droite peut étre réglé séparément en chargea
nt 2 servos dedirection. 0 Un angle lisse peut étre réalisé par I'gjustement de la fonction Acke
rman.

1)Choisissez [AUX] par touchpad et définissez par entrée de |'opération.

2 Setting of dual steering (ODUAL ST)

Dadce itens to be set by sdlect aoeration and set DUAL
ST by the aperation of the toudhcaed,

K Set the leftright servio operation vdue by BPA
(Edoaint adiust P42, 43

3 Setting of Ackermman (ACKERVIAN
Set comering draracteristics by the setting of Ackermman
X Aways do the adiustment of Ackerman after condeting

adiustment of left-right servo coeration
OSettirgrarge +100~0~-100 R § 4} BAKK
Olnitial velue @] Setting of Ackerman

Setting of dual rate operation

4)Setiing of dudl rate (OUAL RATE
Adjust stearing operation vdunre at the time of perfoming
mexinum steering aoeration

OSettirg raree O~100%

Olntial vallbe  100%

( )
5 Setting of steerirg L (ST -1
Set the operation vdume of steering left sice. V
OSetl]rg raree ON1CD% Setting of steering L / R
Displays steering operation

Olntiel valle  100%

Setting of centre

GSCJtUrg of steering REST-R Setting of toe
Set the operation vaure of steering right sice.

OSettirg raree O~100%

Olntad vale  100%

1) Setting of centre (Centre) and toe (TCB

Set centre and toe of the stearing
OSettirg raree Centre (CENTRD 1590 ~0~-150%
Toe (TR 150 ~0~-150%
Olnitial value Certre 26
Tee %

* Faire le réglage du volume de fonctionnement du servo gauche et droit
par I'EPA dansla BASE DE SETING (réglage du point d'arrivée).

* Veuillez utiliser lafonction en attribuant lataille ou le cadran par attrib
ution de clé selon I'utilisation. Si lafonction Ackerman est assignée, elle
peut activer lafonction ON/OFF Ackerman.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| AUX [AUX] |

0 Fonction de mélange de I'accélérateur au rabat en réglant le bateau AUX.

1)Choisissez [AUX] par touchpad et définissez par entrée de I'opération.

2) Réglage du bateau (BOAT) Décidez que lafonction doit étr
e actionnée par |'opération sélectionnée et définissez le volum
e de fonctionnement et le volume de méange par |e touchpad.

O&ttirgraree HLAP  L100~0~H100
Throtle =HLAP -100~0~100

Olntal vate HAP O
Trhrotle~ALAP O%

*Sil vous plait utiliser lafonction en attribuant latailleoulec
adran par attribution de clé selon I'utilisation.

*Leréglage du systéme STEP est |e 1/2/5/10/20/25/50/100.
Veuillez définir MODE en TY PE AUX.

NER § 4 BAK

“

Setting of flap operation volume
Setting of mixing rate

STEP operation setting can be set
in AUX TYPE
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D | AUX [ ]

- Deux types de code sont disponibles selon |e type d'équipement que vous utilisez. CODE 5 a5 codes disponibles
, & CODE 10 a 10 codes disponibles.

- Lafonction Code AUX est utilisée avec des accessoires compatibles SSL, tels qu'une série Super Vortex E
SC, PGS series Servos et SGS series Gyros, dont |es paramétres de programmation peuvent étre modifiés di
rectement vial'émetteur.

L 'équipement compatible Code 10 est PGS servo, SUPER VORTEX Gen 2 PRO/ Gen 2, SUPER VORTE
X Stock.

- Lesréglages de deux systémes CODE AUX 1 et CODE AUX 2 sont disponibles.

Le CODE AUX n'est disponible que lorsque vous avez sélectionné CODE 5 ou CODE 10 dans le réglage TY PE
AUX. (Voir page 91) Si vous définissez |e paramétre [MODE] a[USER], vous pouvez personnaliser le nom d'affi
chage du code respectif

* Lorsdel'utilisation du canal AUX comme CODE AUX, assurez-vous de régler le type de mode réponse AUX 1
/ AUX2 a[SHR] dans[BIND]. (Voir page 85-87)

* Lorsde I'utilisation de CODE AUX, ne connectez jamais les servos au CH3 et au CH4 du récepteur a utiliser.

* Lorsdel'utilisation de CODE AUX, assignez lafonction de tailler ou de composer avec I'attribution des clés, ou
utilisez le clavier tactile.

* Sil est assigné CODE AUX achanger, il peut activer lafonction CODE AUX. Lavaleur deréglage [0] est

- OUI.

1)Sélectionnez [AUX] avec un tampon tactile et validez avec I'opération d'entrée.

2) Réglage du code AUX (CODE AUX)

(CODE 01~ CODE 05/ CODE 01~ CODE 10)

Sélectionnez AUX 1/ AUX2 avec I'opération d'entrée, et gjustez laval
eur de réglage avec le pad tactile.

Type dAUX: CODE 5 CODE 0105 : -100 4100
TYPE AUX: CODE 10 CODE 01 10: -100 2100

Vaeurinitile  TYPE AUX: CODE 5 CODE 01705 : ENTRER 4}
TYPE AUX: CODE 10 CODE 01710 0

* Veuillez définir chaque paramétre selon I'équipement a utiliser.
* Lorsquele TYPE AUX est réglé sur CODE 5/ CODE 10, I'état de réglag

e du CODE AUX sera affiché comme indiqué ci-dessous sur |'écran du ser
vometre.

Lorsgue le réglage du TY PE est [ CODE
10] et queleréglage du MODE est [ SV
- Gen2

Bar display when AUX TYPE = CODE AUX
CODE 1 parameter
CODE 4 paramet ter
CODE 3 paramet ter

| =

+100 \o ~100
CODE 5 paramety CODE 10 paramet ter
CODE 9 parametef

CODE 7 pa
CODE 8 parameter

GODE 6 parameter C0DE 2 parameter Lorsque le réglage du MODE est [ UTILISATEUR]
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| CODEAUX | MELANGE | |

0 Leméange entre les canaux et le mélange avec un seul canal est possible. - Outrele C-M
IX1 5,il comprend leréservoir (TANK), fonction limiteur.

I ~5) [ vidonge ' |

0 Lecana maitre peut sélectionner des données directes ou contenant des données de calcul et detri (
#ST, etc.). 0 C-MIX est une combinaison de 5 systémes de C-MIX 1 ~C-MIX5 qui peuvent étre acti
onnés simultanément. Il afonction offset et le point de base de mélange maitre peut étre déplacé. 0 L'a
ffichage graphique facile a comprendre peut étre défini.

ExemplfdVIASTER ST, L10 % R10 % SLAVE TH OFFSET: O
x %

Steering i\/'k;ster . i»/'k;ster
operation Operation —s>Servo Output Steering servo
100"9,-1=10 Data output of steering operation
(10%) becomes master and data output

after operation becomes # master.

L

Steering wheel Throttle
operation

Operation Servo Output| CH2

Throttle servo

Supplément

La commande de la direction est généralement |a sortie de servocommande de fonctionnement de ladirectio
n (CH1). En fonction du C-MIX, lorsque ladirection est déplacée 100 comme indiqué dans la figure ci-dess
us, le servo de CH1 se déplace 100 et simultanément, 10 % (10) du fonctionnement de la direction et le serv
0 de CH2 sont actionnés. L e pilotage de ce temps (CH1) est appelé maitre (MASTER) et le CH2 qui opérait

10 % est appelé esclave (SLAVE).
Setting Name Output data content
ST Steering Steering operation data
S THA Steering #1 Operation in steering that includes SPEED, CURVE
STH2 | Steering H#2 Operation in steering that includes SPEED, CURVE, D/R EPA
™ Throttle Throttle operation data
THHA Throttle #1 Operation in the throttle that includes SPEED, CURVE, OFFSET
THH2 Throttle #2 Operation in the throttle that includes SPEED, CURVE, OFFSET, D/R EPA ALB
AUXA1 AUXA1 AUX1 operation data

AUX1HA1 AUX1H#A1 Operation in AUX1 that includes SPEED, CLURVE, OFFSET when OFFSET is MOA / BR

AUX1H2 AUX1H2 QpaationinA X! tretinrduos FED G RE GFEEL DREA A BWenGFETard A BareMOA BB
AUX2 AUX2 AUX2 operation data

AUX2#1 AUX2#A1 Qperation in AUX2 that includes SPEED, OURVE OFFSET (when OFFSET is MOA / BR

AUX2#2 AUX2H#H2 QraationinA IR tretindus FED G RE O], DREPA ABWrenGTFSTard A Bare MDA/ R
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1)Sélectionner <C-MIX1 ~C-MIX5> de C-MIX par touchpad. HVODEL SO0

[ custom || TELEMETRY |
2) Mise en place du maitre (MASTER) Sélectionnez laf TeermaE | T s
onction de réglage de master par touchpad. ‘w‘ ‘%‘
\ AUX | SYsTEM
vl i I
TH#2=A1=A1=A1=2=A2=2 MIXING R
. TIMER || \
3) Mise en place d'un esclave :
Sélectionnez la fonction de réglage de |'esclave par le touchpad. ENTER ; 4} BACK
Réglage de laplage RATE1 RATEZ2
mooMODEL —001 \ (1]
4) Réglage du mélange (TAUX1/ TAUX2) Réglez le volume MIX1NG \
de mélange de la vitessel et de la vitesse? par |e touchpad. [C—1 I
€=z Wastery IS TH 1|
Valeur initile  TAUX1:0% =g e e

TAUX2:-150% ~ 150% Raigr » —26%

(€40 | Ratez > —55%

(=3 SIAVE (k>

[C=5 | OFksen 7
TANK. =
. , Bar graph of mixing Bar graph of the
5) Réglage de I'OFFSET (OFFSET) volume with slave master operation
En cas de sélection de la fonction du maitre avec #, compenser H
|'écart de coupe par lafonction de décalage.
Gammederéglage -150 ~150
Valeur initiale 0 L side + % R side - %
graph display graph display

L side - % R side + %
graph display graph display

1 Le casou le mélange est maximal lorsque le mélange est entiérement a droite, quel que soit le mélange au
moment ol le mélange est entiérement a gauche par cadran (AUX) etc. en cas de changement de point de ba
se du mélange maitre

Mixing

L MAX woTMODEL-00 1 [mE] |
| NG

I X
C—1 [[MEaEs e
[c=2 | Master A1 |

I Siave > TH
R T +
[e! | SATEZ %g% -
[C=5 ||| Zte== =
— J—DfrleM > OEE -
Can be O % as the offset is MEEESE e —

100 and there is no operation
on L side

56


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



Comment utiliser chaque fonctionnalite

I [Mélanger | |

0 Fonction de I'exploitation d'une voie ferrée infinie installée avec la chenille pour les citernes en positionn
ant TANK (citerne). Il est possible de tourner sur |'écartement et de tourner sur |'écartement en faisant foncti
onner ladirection/les gaz en mélangeant ladirection et le canal des gaz.

- Lorsque lafonction TANK est réglée, le cas d'une seule fonction de direction devient un virage a grande vi
tesse et lorsgu'elle est combinée a un fonctionnement a gaz, le rayon de virage au moment du virage a grand
e vitesse change.

1)Sélectionnez < TANK > de MIXING par touchpad.

2) Réglage du réservoir Fonction Set
du réservoir par touchpad.

OSettirg raree Tark : ON/CH-
Fowerd : O~100
Reverse :O~100
Left :O~100
Rght : O~100

Olnitid value Tark :CH
Forward : 100%
Reverse : 100%
Left : 10006
Reht : 100%
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e T —

0 Fonction de réglage d'une limite (position au-dessus de laguelle I'opération n'est pas effectuée) en servom
oteurs. Utilisé si le volume d'opération du servo est supérieur en raison de la duplication du mélange ou pou
r empécher les dommages alaliaison.

1)Séectionner <Limiter > de MIXING par touchpad.

2) Fixation delalimite
Sélectionnez le canal pour lequel lelimiteur doit étre réglé par touchpad.

@ Réglagedelaplage ST L:0 ~OFF(1
50) ST R:0 ~OFF(150)
TH H:0 ~OFF(150)
TH B:0~ OFF(150)
AUX1 H:0~OFF(150) ENTRE& {}
AUX1 L:0~OFF(150)
AUX2 H:0~OFF(150)

AUX2 L:0~OFF(150) OFFV
aleurinitidle ST L: OFF ST R:OFFTHH
:OFF OFF AUX1 H:OFF AUX1 L:OFF A
UX2 H:OFF AUX2 L:OFF Limiteur [Li
miter]

58


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



Comment utiliser chaque fonctionnalite

| | HEURE |

- Trois fonctions de minuteur du lap timer, chronométre d'intervalle, minuteur de descente sont fournies. -
Sélectionnez timer et actionnez e bouton select puisil basculera entre I'écran minuteur et I'écran de réglag
e. Lafonction LED clignote pendant e fonctionnement du minuteur.

Function LED

c} Select operation Select operdi(v(:}

@ Nessuredleptine canbe dradked by tre LAP TIMERsreen
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I - <= |

Définissez différents minuteurs dans le menu de configuration.

1) DEFINITION DU TEMPS D'OUVERTURE [TEM
PSD'OUVERTURE] L'darme seraactivée en régla
nt le temps d'obj ectif.
Définition delaplage 00:00 ~99:59 (00:01 unité)
Valeur initiale 5:00

2) Réglage dINTERVAL (intervalle) [INTL/INT2] Fonctionnement d
el'aarme pour le temps de réglage au moment de I'exécution et I'utilis
er comme critére pour le temps cible.

Gamme deréglage  00:00~99:59. 99 ENTRER {}
Valeur initialle  01:00. Autres

3) Réglage du temps d'arrét (temps d'arrét) devient critére pour le tem
ps de fonctionnement de la voiture électrique RC ou le calcul delaco
nsommation de carburant dans la voiture moteur RC. Peut étre config
uré jusqu'a 99:59 dans I'unité de 1 seconde. |1 est possible de passer al
aminuterie supérieure aprés |'achévement de la minuterie inférieure et
de vérifier le temps écoul é apres |'achévement.

Gamme de réglage 00:00~99:59
Valeur initiale  05:00 Sélectionner @'aﬂon

4) Réglage de lafonction tour (FUNCTION LAP) Configurer le journal (
enregistrements) des données télémétriques en conjonction avec le minute
ur.

Plage deréglage OFF/ON(1s)/ON(10ms)/VOIX
Vadeurinitide LOG(1S)

Leréglage LAP FUNCTION est [VOIX] , [OFF] ne peut pas enregistrer |
es données du journal de télémétrie.

5) Réglage du réglage de démarrage de laminuterie START
peut choisir TRIGGER/ CLES/ STARTER.

Réglage des éléments TRIGGER / CLES/
STARTER Valeur initide  TRIGGER

6)Paramétrage de SYNC-START On peut démarrer en reliant lafonct
ion de minuterie respective selon le réglage. (Unigquement au moment
du début)

Réglage deséléments LAP/INT V/INT
2/DOWN Vaeur initidle  LAP-INT 1
-INT 2
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

S v

- Chague tour peut étre mesuré et enregistré jusgu'a 999 tours. (Communiqué aux modéles) 0 L'avant-b
ras (PRE-ALM) est chargé et |'alarme sonne automatiquement avant le but.

1)Sélectionnez [TIMER] avec le clavier tactile et confirmez avec |'opérat
ion ENTER.

2)Timer Sélecti

onner Sélection

ner [LAP].

3)Démarrage du chronométre

Lap timer sera prét a appuyer et maintenir I'interrupteur qui sert. De plus,

le chronométre des tours sera prét aentrer [LAP], puis aouvrir I'opératio

n sur |'affichage du chronomeétre.

Appuyez ensuite sur |'interrupteur ou entrez a nouveau sur |'affichage po

ur démarrer le mlnut:t;arEt Le commutateur du minuteur est réglé sur SW1

Bme?ummh maintenez le SW1 longtemps, e minuteur entre ENTRR
dans |'état de veille de démarrage, et |orsgque vous appuyez a nouveau sur ‘ {} BACK
le SW1 ou actionnez le déclencheur d'accélérateur, la mesure commence.

4) Letemps de repos est mesuré chaque fois que I'interrupteur ou |'opérat
ion d'entrée est actionné. La minuterie Lap commencera a mesurer aprés
3 secondes lorsque vous appuyez sur ou entrez.

5)Mesurefinae
Appuyez et maintenez le SW1 pour terminer la mesure.

6)V érification de différents temps de tour Le temps de tour mesuré p

eut étre verifié danslaLAP LIST. Chaque temps de tour peut étre vé Sdectionner waﬁon
rifié par I'utilisation du touchpad. Temps total, meilleur tour, tour mo

yen peut étre affiché et temps de tour pour chague

rond peut étre vérifié. (pas possible sur I'écran SETUP)

* Lorsgue l'interrupteur est eteint avec laminuterie en marche, la minute
rie est réinitialisée.

* Si une minuterie est configurée en SW1/ SW2 et qu'elle est longtemps
pressée et maintenue méme en dehors de I'écran de réglage de la minuteri
e, elle entre dans I'état de veille de départ.
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I -

- Activez I'alarme al'heure fixée pendant la conduite et utilisez-la comme guide pour letempscible. 0 Il'y
a2 systémes dans le minuteur d'intervalle, asavoir INT1 et INT2, qui peuvent étre actionnés simultanéme
nt.

1)Sélectionnez [TIMER] avec le clavier tactile et confirmez avec Entrée.

2) SELECTIONNAIRE
Sélectionnez [INT] ou [INTZ2] avec le clavier tactile.

3) Réglage INTERVAL (INTERVAL)
Réglez le minuteur dintervalle en utilisant [INTERVAL-1] ou [INTERVAL-2] dans[SETUP].

4)Démarrage de laminuterie dintervalle

Interval timer seraprét a appuyer et maintenir l'interrupteur qui est réglé p

ar 5) réglage de démarrage (P.61) ou tenir entrer al'écran minuteur. Puisa ENTR* {}
ppuyez sur l'interrupteur ou entrez a l'écran minuteur & nouveau pour dém

arrer timer.

* e réglage par défaut du démarrage de l'intervalle est lié a[LAP] par [

SYNC-START]. *Le minuteur d'intervalle sarréte et redémarre lorsgue

I'opération entre sur I'écran du minuteur.

6)Mesure finale

Appuyez et maintenez I'interrupteur ou maintenez entrer al'écran minuteur pour terminer.
* Lorsque le commutateur de puissance est éeint avec laminuterie en ma

rche, laminuterie est réinitialisée.

Si [INT1] ou[INT2] leréeglage de la statistique est SW1 ou SW2, longtem
ps pressé et maintenu entre dans le SW1 ou SW2 pour étre |'état de veille

de départ. $
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

I VT

- C'est une mesure de I'efficacité énergétique dans le temps de fonctionnement de la voiture électrique RC et del
avoiture moteur RC. 0 1 seconde jusqu'a 99: 59 peut étre réglé.

- Apréslafin de laminuterie, elle passe ala minuterie et le temps écoul € aprés la fin peut étre vérifié.

1)Choisissez [TIMER] avec le clavier tactile et confirmez |'opération
avec entrée.

2) TYPE Réglage
Utilisez e bouton de sélection et sélectionnez [DOWN].

3) Jeu de minuterie descendante
Sil vous plait mettre Down Timer dans [DOWN-TIME] de [SET-UP].

4)Démarrage de laminuterie
Laminuterie est préte & appuyer et maintenir l'interrupteur qui est rég ENTR* {}
1é par 5) réglage de démarrage ou de maintien entrer al'écran de min

uterie. Puis appuyez sur l'interrupteur ou entrez al'écran minuteur an

ouveau pour démarrer timer.

* Arrét et redémarrage du minuteur al'entrée de I'opération sur tuaner sc

5)Mesurefinale

Appuyez et maintenez l'interrupteur de réglage pour terminer la mesure.
* Lorsque l'interrupteur est éteint avec la minuterie en marche, lami
nuterie est réinitialisée.

* Si leréglage [DOWN] est SW1 ou SW2 par KEY-ASSIGN, enfon

cé et maintenu dans le SW1 ou SW2 pour étre |'état de veille de dépa
rt. Etat.
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e e T —; v

- Do setting of R-MODE linked by timer by racing mode fonction.

1) Réglage du MODE (mode) Lien avec le minuteur et le régla
ge de changement de R-MODE (mode de course).

Définition delaplage R-MODE UP/R-MODE DOWN/OFF
Valeur initiale OFF

R-MODE UP Le réglage de R-MODE augmente avec le passage du t
emps défini R-MODE DOWN Le réglage de R-MODE diminue avec
le passage du temps défini OFF Le réglage est mis a OFF.

ENTR
2) Réglage du temps de démarrage (heure de départ) Ek {}
Fonctionne apreés |e passage du temps défini dans START TIME.

Définition delaplage  00:00~00:00
Vaeur initiale 0:00

3) Réglage dINTERVAL (intervalle)
Réglage des changements R-MODE al'heure définie dans

INTERVAL. (v11)
Plage deréglage 00:00~-00:00 Sdlectionner @""“ on
Valeurinitidle  -i--

* Selon leréglage de R - MODE UP/ DOWN, le mode de course chan
geenl —>2—>3—>4—>5e5—>4—>3—2—1aprésle passage du te
mps. Cependant, il sarréte alalimite supérieure ou inférieure.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| | TELEMETRIE | |

0 Menu pour le réglage des données LOG, TELEMETRY Setting, GRAPH Setting, TELEMETRY SWITC
H, TELEMETRY MIXING, RX MODE associé alatélémétrie.

- Pour utiliser lafonction de télémétrie, elle peut étre rendue compatible avec un récepteur, un capteur, un se
rvo PGS, une série SUPER VORTEX, une série SV-PLUS.

- En télémétrie, les donnéestelles que les systémes de température 2, latension de la batterie, le nombre der
otations peuvent étre vérifiés al'aide de |'émetteur.

DONNEES LOG : Menu qui gére les données log enregistrées.
(en milliers de dollars) TELEMETRY SETING: Différents réglages des fonctions de télémétrie.

(en milliers de dollars) ETABLISSEMENT DES GRAPHIQUES : Ré
glage au moment de I'affichage des données télémétriques sous forme

de graphique.

(en milliers de dollars) TELEMETRY SWITCH: Différents réglages d
e commutateur qui fonctionnent a partir de données de télémétrie.

. ) L o ENTRRR 4}
(en milliers de dollars) MELANGE DE TELEMETRIE : Diversréglag
es pour le mélange des données tél émétriques ou des données obtenues
du capteur avec chague canal.

MX MODE: Fonction par laquelle I'émetteur M 17 devient un enregistr
eur de télémétrie basé sur lafixation de I'émetteur de télémétrie compa
tible (M12S/ EXZES ZZIM12/EXZES ZIMT-44/MT-4S/MT-4/M 11X/
EXZES X/ MX-3X/GEMINI X).

* Lafonction RX MODE SETTING est uniquement disponible pour ut
iliser [RX MODE] (P.22) danslafonction Launcher.

* Dansle casde FH3 de M11X / EXZES X / MX-3X/GEMINI X, seul
es les données de fonctionnement sont surveillées.
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B [ vy |

DONNEES LOGEES
- || sagit d'une fonction de gestion des données log telles que la lecture des données enregistrées, le graphiq
ue, |'enregistrement sur micro carte SD, I'effacement des données |og, etc.

1)Séectionnez [TELEMETRY] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.
2)Choisissez [DONNEES LOG] et validez avec entrer.

3)Sélectionnez les données enregistrées avec le clavier tactile. Lorsqu
e Vvous appuyez sur entrer le menu sera affiché, alors sélectionnez le
menu et confirmez par entrée opération.

+ VOIR LES DONNEES: Lire les données enregistrées et le gra
phiquer. * DATA NOM: Modifier le nom du fichier des données ENTRE‘ 4}
dujournal. < EXPORT [CSV]: Convertir en format CSV et enre T RG]

gistrer en micro SD. * PROTECT: Conservez les données du jou TELEMETRY

Rawsimive MEMORYE 1:40:597 ]
e S06 2289152 :
[@a180622 188656

rnal en les protégeant. *+ DELETE: Supprimer les données du jou
rnal.

]
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| VIEW DATA | | TELEMETRY |

- C'est un menu pour lire les données enregistrées et |e graphique.
1)Choisissez [LOG DATA] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.
2)Séectionnez les données du journal au graphique et validez avec |'opération d'entrée.

3)Lorsque les données du journal sont sélectionnées, un menu saffich
e, de sorte que [VIEW DATA] est sélectionné, les données du journal
sont graphiques et affichées.

4)Affichage de lataille . .
Lorsque vous traitez un graphique pendant qu'il est affiché, lataille af ENTREE E@REE
fichée devient le paramétre. ENTREE ENTREE
* e réglage de la page 1 dépend du réglage de DATA-LOG de TIM ENTREE ENTREE
ER SETUP.
OSetting ranee 277%s /PACE 1 page/275s
55/PACE : 1 page/55s
11s/PACE : 1 age/11s
225/PACE : 1 page/22s LOG (10
44s/PACE : 1 page/44s
83/PACE : 1 rage/SSs ; {}
4.57/PACE 1 page/45min
Q1MYPACE : 11 page/91min
183m/PACGE : 1 page/183in
366MPACE : 1 peep/B6in | LG (19
TI3/PACE : 1 page/ 733N
1466nYPACE 1 rege/1466MiN
Valeur par défaut ; 4,5 m/PAG
. Réglage de |ataille de I'écran * Sélectionnez I'opération al'écra
n deréglage de lataille de I'écran déplacer verslaliste des lap. ‘ {}

5)Méthode de déplacement des pages
Si I'opération select est effectuée lors de I'affichage graphique page
la méthode de mouvement peut également étre définie.

* Gamme de réglage: Curseur / Page / Enveloppe

* Par défaut : Curseur
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| DATA NAME | | TELEMETRY

- Cette fonction modifie le nom du fichier des données du journ
a séectionné. I L'alphabet et les symboles peuvent étre utilisé
sdans les noms de fichiers.

1)Choisissez [LOG DATA] avec le clavier tactile et déterminez avec Entrée

2)Sélectionnez les données du journal pour modifier le nom du fi
chier déterminé avec Entrée.

3) Réglage du nom des données ENTER ‘ {} BACK
Sélectionnez NOM DE DONNEES €t validez avec Entrée.

Déplacer et choisir characterrer en entrant et en sélectionnant I'o
pération. Lorsque la position du curseur est déterminée, ellesed

SRIERHEERS Raractére dentrée.

4)Sélectionnez les caractéres a saisir avec le touchpad.
Lorsque les caractéres d'entrée sont déterminés, entrée avec entrée ENTER ‘ {} BACK
opération.

O&ttirgrareg A~Z, a~z, O~9Q, Syrbds

* Lors du changement du caractére sélectionné ou du déplacement du curseur
d'entrée de caractéres, annuler I'opération par une opération de retour. ENTER ‘ 4} BACK

5)Lorsque I'entrée du caractére est terminée, le nom de la donnée est
commuté par entrée pour [CHANGE] a cété des données
nom.

BN § 4 BAX

Creracter sgect ousar Creracter position aursor

Enter After Down Operation

R
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| EXPORTATION | TELEMETRY ENTE

- Cette fonction convertit les données log sélectionnées afin qu'il puisse é?EBg?\p l&qu%lglv-chlFélgglj}l ciel deta
bleur, etc. de PC (ordinateur personnel).

- Pour utiliser lafonction export, une carte micro SD est nécessaire.

woIMODEL—-001
1)Sélectionnez le tampon tactile [LOG DATA] et validez avec Entrée. [TELEMETRY

[Ramainnine MEMORYL 1:40:597 |
2)Sélectionnez les données du journal a exporter et confirmez avec (@@ 180622189152 .00 14/

I'opération entrée. * Entrée operation se déplacera vers le nom de fi [a180622188656  o.00.21
chier CSV (changement de nom de fichier). 098 180622186503 oro0r2s

3) CSV Réglage du nom de fichier [E0E 180622185564 ot
Tout en modifiant le nom du fichier de format peut également érem W@z jsnes, @ugaa
odifié. L'entrée de caractéres est la méme que la méthode du nom de
données, donc veuillez vous référer acela.

‘a

4)Conversion au CSV Format de fichier

Déplacez e curseur vers [SAVE], et validez en entrant |'opération.
Lestravaux de conversion peuvent étre annulés par rétroopération lor
s de la conversion des données.

* Apreslaconversion des données, déplacer les données versle PC v
ialacarte micro SD et afficher le graphique.

ARt
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| PROTECT | | TELEMETRY | |

- |1 protége (protége) les données log de sorte qu'elles ne soient pas supprimeées par erreur.

1)Choisissez [LOG DATA] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.

2)Séectionnez les données du journal a protéger et validez avec |'opér
ation entrée. La protection est activée/désactivée chaque fois que I'opé
ration d'entrée est effectuée.

ENTRRR ENTREE
Protéger lamarque
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Comment utiliser chaque fonctionnalité

| | | |

- Cette fonction supprime les données du journal. 0 Les @i
ne peuvent pas étre supprimeées. 1)Choisissez [LOG DA i
validez avec Entrée. 2)Sélectionnez les données du journa @ —
mer avec |'opération entrée. Un écran de confirmation se eI, IO VT =z Oy

ctionner selon I'écran. DELETE TELEMETRY 091 180622186593, . 0.00. 22
@ Since log data cannot be restored once deleted 03 180622185564 00017

ER EN BREF care shouid b ko[ EEBRPE A Sa - |

\ AR

/\ Avertissement

Moo IMODEL—001 (=
TELEMETRY

\ 180622 186593
[FVTEW DATA
[EDATA NAME

\
\
[BEXPORT( covs J
[EPROTECT '\
[DELETE |l

\

wooIMODEL —001 )
TELEMETRY

| 180622186593 '
Conf irmation

Cllear 2% NOVYES

71


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 4.0.085
Copyright 2010 Heidelberger Druckmaschinen AG
http://www.heidelberg.com

You can view actual document colors and color spaces, with the free Color Editor (Viewer), a Plug-In from the Prinect PDF Toolbox. Please request a PDF Toolbox CD from your local Heidelberg office in order to install it on your computer.

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): GrayCoated_hdm.icc

RGB Image:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: eciRGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

CMYK Image:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

CMYK Graphic:
Profile: ISOcoated_v2_eci.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
Preserve Black: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: no
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
Colors to knockout: yes
Gray to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: no
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: no
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



I TR TELEVETRE | |

- Définissez chaque fonction de latélémétrie. Sélectionnez lafonction a définir avec |'opération sélectionnée.

* FIXATION TLUTL2: FIXATION DE TELEMETRIE comme température et vitesse
[NAME] peut étre changé jusgu'a 3 caracteres.

[UNIT] Changement des réglages de température et de vitesse (°C/ F/
KM [l'unité de vitesse peut étre modifiég])

[MAX] Réglage de lalimite supérieure du graphique lors de I'affichage des données dans | e graphique

[ALERTE] Fonctionnement de I'alarme a latempérature de réglage.
* L'alarme OFF peut également étre réglée.

[MIN] Définition de lavaleur limite inférieure du graphique lorsque les donnégeamit #ichﬁﬁm un graphique
Lafonction Read-aloud peut étre définie.

* DEFINITION DU RPM: Réglage des données de fréguence et de la
vitesse calculée a partir des données de fréquence. Interrupteur entre la
fréguence et la vitesse (RPM, km/h, mph) [MAX SCALE] Réglage de
lavaleur limite supérieure du graphique lorsque les données sont affich =
ées dans le graphique.
* RATIO: RATIO (Ratio) lorsgue le capteur de rotation optionnel est i
nstallé en position soustraite, la vitesse de rotation du moteur et du mot . .y
eur peut étre calcul ée et affichée inversement. Selectionner I'opsy

" ation Sélectionner
64Plgss;st)lonnement delaplage 0.001 I'opération Sdlecti

onner |'opération
+ 10 COUNT DIST : Mesurer ladistance de déplacement lorsque lem = Séectionner
oteur tourne 10 fois au moment du réglage pour afficher lavitessede[  |'opération =
10 distances de comptage], calculer lavitesse en réglant cette valeur et

! aﬁclCher('samme deréglage 1cm ~255cm

Paramétres par défaut : 30c m

* VOLT: L'aarme fonctionne alatension de réglage selon les donnée
sdetélémétrie, et laLED clignote également.

[MAX VOLT] Réglage de latension maximale lors de I'aff

ichage du graphique Réglage delaplage 3.0V ~
9.0V=OFF

[ALERT VOLT] Réglage de latension de f

onctionnement de I'alarme Réglag

edelaplage OFF/3.0V ~9.0V

[HORAIRE] Réglage du temps d'attente

* |1 sagit d'une fonction permettant de sassurer que I'alarme n'est pas
actionnée en cas de chute de tension instantanée du fonctionnement de

sgaz, etgy@f HnAsTBelRL b@%@g@ente.

~5.0sec 0\ Réglage par défau

t: 1.0sec

[MIN VOLT] Réglage de latension minimale lorsque le gr
aphique est affiché Définition delaplage 0.0V ~
8,9V -Défaut: 3.0V

[VOIX] Réglage de lafonction de lecture lorsgu'une
alertese produit Réglage delaplage ON/OFF

* TELEMETRY : Il peut également allumer/OFF tél
émétrie apres BIND.
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onnées ¢gomme base de fonc | |
% nement du commut .

O SHT EHE ARG LR aomécs ddndriesont
éheatamnbperiTdnantirey dvec(barvilerepsratiomelecarynuiaion démarre pl
eSVIRAGI AYITAT QEIBABHQUIESégitge BDRIERN deINCTION: Ass
INBHERHEIRePRERPAVE TR PR gﬁééﬁzﬂ@“cﬁlﬁ’ﬁhé?' e EREgbnnement du co

@%ﬁgﬂﬁﬂ%&%@%&g&% i dh%f aﬂtégﬁﬁg@ﬁﬁﬂb et validez ave

C entréf_1: ponnéestd émétriques 1 TL2: Donnéesd

etélémétrie2 VLT: Tension d'entrée du récepteur RPM

: Données defréquence  Valeur par défaut LINEL: ST (données d'or

ientation) LINE2: TH (données d'urgence) ‘ {}
LINES3: TL1 (données de télémétrie) 1) LINE4: TL2 (d

onnées télémétriques) 2) LINES: VLT (tension d'entrée

du récepteur) LINE6: RPM (données de fréquence)

D [ TFLEVETRY ]

- C'est une fonction qui peut régler le fonctionnement du commutateur avec les données basées sur |e changement des dc

2) ETABLISSEMENT DES SUITS DE TELEMETRIE R § {} BACK
Sélectionnez [TELEMETRY SWITCH] avec le clavier tactile et validez
avec Entrée. Plage de réglage TRIGGER: OFF/ TEMPL/TEMP2/VOLT
BORDER: Pour leréglage de latempérature 0 a 150°C Pour le réglage
detension 3.0 29.0 V ACTIF: Réglage de |a plage de fonctionnement p
ar rapport alafonction BORDER (Hi/Low) : MODE DE RACAGE SU
R/ OFF : TOGGLE/ONE WAY Par défaut TRIGGER:OFF
BORDER:-- ACTIF:-- FON
CTION:--- MODE:--

Bxarmie
TRGER T For tre aoerationsstinsLdhavay, wentre
BORDER :60C Henary tevmeaie of T exasss &0 °
ACTME ‘H C thratle dvasaree is linited to 36Wen
FUNCTION : THE0%  MIEis ONEVWAY, evenif the tamperatire
MCCE : ONEWAY fdlsbdon3)” Gitisrotrdesssd

- Puisque le commutateur de télémétrie peut également a
Z nnuler le réglage par les 3 systémes de TLM-SW 1 "3 =
Précautiofn le réglage, il faut prendre soin du contenu de réglage.
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S =

- Les données tél émétriques obtenues du capteur peuvent étre mélangées dans chague canal. 0 Le cana pri

ncipa peut étre sélectionné a partir de TLM 1/2 (données de télémétrie 1/2), VOLT (tension), RPM (fréque
nce). 0 T-MIX a3 systémesde T-MIX 1 ~T-MIX 3 et il peut fonctionner simultanément. O |l aune fonc
tion offset et le point de base du maitre peut étre déplacé. 0 Le réglage facile a comprendre peut se faire pa
r affichage graphique.

MASTER

Telemetry data
+ TLM1 (telemetry 1)

- TLM2 (telemetry 2)

- VOLT (voltage)

- RPM (frequency) -—‘—‘—‘
o oo mmTEETEEEEIAIAIIAIITTT 1
' '

output
: [ [ S
i . erver
CH2 Calculation T ( @ CH2
'
| ( output B\n-m ‘ ﬁ m
'
'
CH4 Calculation — @ o
' outpu

CH1 Calculation : (

CH3 Calculation

1)Sélectionner [télémétrie] avec le pavé tactile et déterminer avec I'opé
ration entrée

2) Réglage du MIXAGE DE TELEMETRIE
Séectionnez [TELEMETRY MIXING] avec le clavier tactile et déterm
inez avec |'opération entrée

‘MELANGE (MELANGE): Fonction ON / OFF * DONNEES: Méanger les données b
*MASTER (maitre): Réglage principal de I'opération de mélange rutes de télémétrie al'esclave comme
- TYPE (type): Configuration principale des données valeur maitresse
*ECRAN (esclave): Réglage de I'esclave du mélange ALERTE: Mélanger I'alerte télémétriqu
*TAUX1/ TAUX2: Réglage de la quantité de mélange e sur / OFF al'esclave comme valeur m
* OFFSET: Changer le point de départ du maitre aitresse
Gamme de réglage
MELANGES:
MASTER:TLM1=TLM2=VOLT=RPM
TYPE.DATA/ALERTE

ELEVEMENT:ST=TH=A1=A2
TAUX1:-150%~ 150%

TAUX2:-150% ~ 150%

OFFSET:-150 ~150

* Valeur par défaut
MELANGE:
MAITRE:TLM1
TYPE:DATA
ECRAN:
TAUX1.0
TAUX2:0
OFFSET:0
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

D [ TEEwETRY | |

- Enréglant le mode RX (et le réglage BIND), I'émetteur M 17 peut étre utilisé comme enregistreur de télém
étrie pour surveiller le fonctionnement et les données de télémétrie d'un autre émetteur compatible (M17 / M
12S/EXZESZZ | MT-44 | MT-S/ MT-4/ MT-4/ M11X | EXZES X | MX-3X / GEMINI X).

1)Sélectionnez [TELEMETRY] avec le clavier tactile et validez av
ec Entrée. 2) Réglage du mode RX (RX MODE SETING).
Sélectionnez [RX MODE SETING] avec le tampon tactile et confirm
ez avec Entrée.

3)Set [MODULATION] selon le type d'émetteur asurveiller.

Gamme de réglage FH5/ FHAT / FH3
- Oui. Vaeur par défaut FH5

Type d'émetteur M17 M12S, M12RS, EXZES ZZ, MT-44,
MT-S, M12, EXZES Z, MT-4S, MT-4 ENTRER 4}

M11X, EXZES X, MX-3X, GEMINI X

4) BIND avec |'émetteur asurveiller.

Mettez I'émetteur a surveiller al'état BIND, puis appuyez sur [ENTE
R] sur le clavier tactile. Le [ENTRE] clignotera et cessera de clignoter
lorsque la liaison sera terminée.

* Veuillez noter que le POINT DIRECTEUR / POINT DIRECTEUR
ne peut pas étre défini a moins que BIND ne soit complété.

5) Lecture du nombre de commandes de direction

Sélectionnez [point d'acces] en défilant a gauche ou a droite sur le pav

étactile. Gardez I'émetteur a surveiller en position neutre et appuyez s Sdect stesrirg with touoh ped
ur Entrée pour régler le point neutre. Puis, tournez le volant a gauche
et adroite. Quand il est danslaplage, [OK] seraaffiché acotédelav
aeur de NEUTRAL / LEFT END / DROIT END, veuillez suivrelesi
nstructions al'écran.

—T.urnisteeringawheel
S LauA :
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6)Lire la quantité de fonctionnement des gaz SHect throttle with taudh ped
Sélectionnez [THROTTLE POINT] en défilant a gauche ou a droite su

r le pavé tactile. Gardez |'émetteur a surveiller en position neutre et app

uyez sur Entrée pour régler le point neutre. Ensuite, déplacez la gachett

e des gaz jusgu'a la gachette maximale, puis le frein maximal. Quand il

est dans la plage, [OK] sera affiché a coté de lavaleur, veuillez suivre |

esinstructions sur |'écran.

Déplacer le déclencheur des gaz

* Si leréglage de RX MODE SETING est correctement fait, les don
nées de |'émetteur en cours de surveillance seront affichées sur |'écra
n enregistreur.

& Waming @ RX-MODE SETTING function is only available when transmitter is put in RX-AVIODE in
LAUNTHR menu (Refer to Page 22).
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

| [ MODEL | |

0 Lesfonctions de sélection de modéle, nom de modele, copie de modéle, modéle clair peuvent étre défi
nies. 1 EEPROM de haute capacité est intégré et, il peut stocker des données de 250 modéeles, M 01 ~
M 250.

I [ MODEL ] |

- Données de modéle stockées de M 01 ~M 250 peut étre facilement rappel é.

1)Sélectionnez [MODEL ] avec le pavé tactile et confi
rmez avec Entrée.

2)Modéle sélectionner |e paramétre (MODEL SELECT)
Sélectionnez [MODEL SELECT] avec le clavier tactil
e et validez avec Entrée.

3) Sélection du modéle
Sélectionnez le modeéle que vous souhaitez rappeler av

ec le touchpad.
P ENTRER 4}
Gamme de réglage M0O1 ~M250 Affichage du modéle actuel

4)Comme le curseur est déplacé versle modéle arapp

eler et confirmé avec I'opération d'entrée, un message

sera affiché al'écran, donc veuillez fonctionner selon|
‘affichage et effectuer la sélection du modéle. 1Ecran modéle

BNR § 4 BAK

Affichage du mode RF

(@MODEL SELECT
Ecran

ENTERYBACK Model

Sélectionnez I‘achévemerit Modd&le d'écran

@ Tre M 7is ecLitoed with the drect oo sdect fuction
When the oonear switch of the traramitter is tumed on while pressirg SAL, the laurder
fuctionstarts ardheroe the moodEs Lssdin drect mocH sdection can ke eadlly aoered (P20
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I —wiooe ]

- Un modéle avec le nom de modéle jusqu'a 12 caractéres qui contiennent des al phabets, des
nombres, des syllabes et des symboles peut étre enregistré.

1)Choisissez [Modéel€] en utilisant le touchpad et validez en utilisant I'o
pération Entrée.

2) Réglage [NOM DU MODEI:E]
Sélectionnez [NOM DE MODELE] en utilisant |e touchpad et validez
en utilisant I'opération Entrée.

3)Moddle diingtallation ENTRE} 4}

En utilisant |e touchpad, déplacez le curseur vers laposition ou le carac
tere doit étre entré. Une fois la position décidée, confirmez la position
du curseur en touchant Entrée.

4)En utilisant le touchpad, sélectionnez les caractéres a saisir. Une fois

les caractéres aentrer déterminés, utilisez |'opération Entrée et entrez-|

es. Modifier I'al phabet/ minuscule/'symbol e/katakana est fait en utilisan ENTRR ; {} BACK
t le bouton de sélection.

* Lorsque le caractére sélectionné doit étre modifié ou la position du cu
rseur ou le caractére doit étre entré doit étre déplacé, annuler I'action en
utilisant |'opération de retour.

Réglagedelaplage A aZ,aaz 0a9,aaaun
aaatsu, symboles et espaces

5)Lorsgue I'entrée du caractére est terminée, utiliser |'opération de reto
ur pour sélectionner le nom du fichier. Puis, appuyez sur I'opération ver
slesvoitures ou pour é&re [CHANGE] et entrez [CHANGE] pour chan

ger le nom du modéle. ENTRR ; {} BACK

Alphabet, |ettres minuscules, symboles

f Creradte Het ausy \ Greredter positionoursar

Retour Opération aprés entrée du caractére

K atakana Opération descendante aprés opération arriére

Cliquez sur le [CHANGE] aprés avoir rempli I'entrée
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

[ MODEL | |

- Les données du modél e sélectionné peuvent étre copiées sumanokiie

1)Choisissez [Modél€] en utilisant le touchpad et validez en
utilisant |'opération Entrée. 2) Réglage de la copie du modél
e Sélectionnez [MODEL COPY] en utilisant le clavier tacti
le et validez en utilisant I'opération Entrée. 3)Sélectionnez u
n modéle pour copier pour sélectionner un modele dans leq
uel les données doivent étre copiées en utilisant le touchpad
.* Un modele a partir duquel les données doivent étre copi
ées peut étre sélectionné. * La carte micro SD peut égaleme
nt étre sélectionnée pour la «copie aux modéles» et la «copi
e desmodéles». Lorsque la carte micro SD est sélectionnée
en «copie du modéle» et qu'il n'y a pas de données de mode
le dansla carte micro SD, rien n'est copié.

4)Lorsque |'opération d'entrée est effectuée, un message
saffiche al'écran. Par conséquent, fonctionner selon I'af
fichage et copier le modéle.

- A propos du mode copie modéle
* FULL
Tous les paramétres des données du modéle sont copiés.

+ SYSTEME Sélectionnez le contenu du SY STEM des don
nées du modéle et copiez-les.

0 EQUIPEMEN
T CLESO_LISTE
DOUANIERE [0
TELEMETRIE D
TYPEAUX 0 M
ODELER

* Copier apartir du systeéme sélectionné ci-dessus.

* MODEL
Seuls les paramétres et lavaleur delafonction TH AUX da
ns les données du modéle sont copiés.

Sélectionnez le mode de copie modeéle selon I'application.

@ Coy

destination
selection
Cony source model - Cony destination model - Copy mode selection
®mrmiim
screen
NO — Retunto® .
ENTRR * -YES— Suitch overto
(Execute copy)
@ Copying

Retunto (D after copyen ce qui concer
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- Concernant copie de carte micro SD

Lors de lacopie du modéle, lamémoire principale et la carte micro SD peuvent sélectionner |es spécificatio
ns de la source de copie et de la destination de copie.

Il peut étre sélectionné par une opération Select lors de la sélection d'un modéle sur I'écran de sélection de la
destination de copie.

1) Lorsgue le modeéle est sélectionné, les spécifications de la sour -
ce de copie et de ladestination de copie peuvent étre sélectionnée I\g(l)_DE QU] L 0|
s autrement que dans lamémoire principale. @-
I change selon I'opération Select. EROI 0t MODEL —00 1)

LTO kool MODEL—001

Mémoire: 250 Mémoire: 250 Mémoire: 25
0 Mémoire: 250 Mémoire

Saisissez |'opération
Moo IMODEL—001 o d (B |
MODEL copv rrom [MEMORY]

] MODEL —001

2 MODEL =002

3 MODEL—003

005 MODEL =004

Memory
(Transmitter) ‘

[0y MODELL—005
(&m0s MODEL—006

mooyMODE L —-001 "]
[IMODEL copy FROM [SD CARD]
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

I W

- C'est lafonction de la compensation (initialisation) des données de I'en
semble du modéle.

1)Sélectionnez le kMODEL » en utilisant un clavier tactile et validez en
utilisant I'opération Entrée.

2)MODELE DE réglage
Sélectionnez «sMODEL CLEAR» en utilisant le touchpad et validez en
utilisant I'opération Entrée.

3)Sélectionnez les données du modéle pour effectuer la CLEAR MODEL. E}NTR* E@T REE
L es données du modéle en mémoire principale et micro SD peuvent étre ENTREE ENTREE ENT
sélectionnées en utilisant |'opération Select. REE ENTREE Cofimation

4)Lorsque |'opération Entrée est effectuée, un message est affiché al'écr
an; effectuer le modéle clair selon le message affiché.

0 A propos du mode CLEAR
* COMPLETE
Tous les paramétres des données du modeél e sont effacés. ‘ 4}

* SYSTEM
E Sélectionnez le contenu de SY STEME de données du modéle et abir. Qleer

0 EQUIPEMEN
T CLESO_LISTE
DOUANIERE 0
TELEMETRIE O
TYPEAUX O M
ODELER

* Effacer & partir du systéme sélectionné ci-dessus.

* MODEL ) ‘ {}

Seuls les paramétres et lavaleur de lafonction TH AUX dans les don
nées du modél e sont effacés.

Sélectionnez-le selon I'application.

Select according to the application.

*NO — Retour al'écran M
-YES— ODEL Effacer ligxé
7)) cution Vers

Retour al'écran KMODE
L>apresavoir affichélef
lash deux fois
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?

I [ MODEL ]

- L'ordre dans lequel les données du modéle sont disposées peut étre commuté en changeant les données du
modél e sélectionné vers d'autres données du modéle

1) Séectionnez [MOVE] avec le clavier tactile et déterminez av
ec |'opération entrée

2) Réglage du déplacement (MOVE) Séectionnez [MOVE] a
vec le clavier tactile et déterminez avec |'opération entrée

3) Sélection du déménagement ENTEI*A% ENTER B

Sélectiohhdk EWIGTR BAEHSTGN TR BAGK FMERB BACK ENTER Saisissez |'opération IMove mode
| decision 2Move confirmation screen *+ NO —Retour a1 * Y ES—3 Déplacer Exécuter 3Déplacer

Gamrfig BeYERFEEAoHIIOR- M 250

4) Déplacez le curseur vers le modéle pour étre commuté et effec
tuez I'opération d'entrée. Comme un message est affiché al'écran
, il fonctionne selon I'affichage et sélectionne le modéle.

\ AR

JS

A

Vo
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

MODEL | |

- Cette fonction copie les données de réglage en mode course vers un autre mode de course.

1)Séectionner le tampon tactile [MODEL] et confirmer avec |'ente

2) Réglage de la copie en mode vitesse (R-MODE COP
Y) Sélectionnez [R-MODE COPY] avec le clavier tactil \with enter.
e et confirmez

3)Sélectionnez le mode de course de destination de co
pie. Sélectionnez le mode de course de destination ave
¢ letouchpad.

4)Lorsque I'opération ENTER est effectuée un message seralsdayed
al'écran, alors sil vous plait copier le mode course according to the
affichage.

*Si [R-MODE] dans[SY STEM] est OFF, le mode Racinfpenegpest] pas

@ Copy destination
ection

(2 Copy confirmation
screen

@ Copying

BNR § 4} BAX

R ¥ 4} BAK
Cony source model Copy destination model

ENER § 4} BAK
'YEs Taskrto
ENTER ‘ (::owe(rex:u?i)m)

= Retour &Bpreés copie
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| [ SYSTEME | |

C'est une fonction pour régler le systeme d'émetteur comme BIND, KEY ASSIGNING, CUSTOM LIST, A
UX TYPE, R-MODE (mode course), SET UP.

I [__SYSTEM__] |

- Sélectionne la méthode de sortie selon le récepteur a utiliser, et regle le mode et lie I'émetteur et le récepte
ur selon le servo (anal ogique/numérique) et le régulateur de vitesse a utiliser.

1)Choisissez [SY STEM] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.

2)Sélectionnez [BIND] avec le pavé tactile et validez avec
Entrée. 3) Réglage du mode RF (Mode RF: méthode de sort
ie des ondes radio) Réglez la méthode de sortie avec le tam
pon tactile. Méhode de sortie  + FH5 : RX-491

* FHAT : RX-482, RX-481, RX-472, RX-471, RX-47T, RX-462,

RX-461, série SV-PLUS , .
ENTREE E@TREE
- FH3 : Mode pour RX-451R, RX-451, RX-381, RX-380 E';TRE EN'RETO
Par défaut FH5
Confirmation screen
/
2N

* Si vous modifiez la méthode de sortie, un message sera affiché al'é
cran, veuillez le faire en fonction de I'affichage.

4) RETOUR DE TELEMETRIE Réglage (retour télémétrique)

[ Peut étre réglé uniqguement avec FH 5] Lors de I'utilisation d'un récep
teur compatible avec FH 5, régler la transmission (données de retour)
des données télémétriques du récepteur avec le tampon tactile. Plaged
e réglage ON/OFF Récepteur disponible par défaut sur le récepteur de
TELEMETRY RETOUR : RX-491,

Méthode de sortie

sil vous plait.
5)LIEN DE SECURITE Réglage Réglez le L

IENS DE SECURITE avec e sélecteur mullti.
Plage deréglage 1 ~50 Par défaut 1

* i vous changez de réglage de LIENS DE SECURITE aprés 8ittie. sil vous PSS fgesnse

@ltis a furction to prevent ruravay etc. due to modd sdect errar, LINK Nuntoer can bee set for each modd.,

@ \\en moddl copy (FULL) is done, LINK Nuiber is also cooied
@ Tre Defalitis set to [O1]. If youdo ot dreree the LINKNLmoer; the BIND receiver will coerate onall nocdls,
@ Sofety lirk is effective anly with [FH4 T/ FHS.
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How to use each feature

BN [ SYSTEM |

6) Response Mode Setting
Set the response mode of each channel with the touchpad.
% Set the response mode of each channel according to the
equipment to be used.
XResponse mode can be set for each channel.
O Setting Range NOR (Normal)
SHR (High Response)
SSR (Super Response)
SUR (Ultra Response)
O Default SHR

Please set same response setting with
. . . . first M17 bind setting.
% Response mode of SUR is displayed only when setting FH5,

response mode of SSR is displayed only when setting FH4T or FH5.

fimootant ]

@ Please note that the analog servo does not work in SUR / SSR / SHR mode. If the analog servo is used in SUR / SSR / SHR
mode by mistake it will not work properly and the servo will be broken so never use the analog servo in SUR / SSR / SHR mode.

For digital servo (ERB, ERS series, Digital ERG series), it operates in NOR / SHR mode.

@ The PGS servo operates in all response modes, and the SRG servo operates in SSR / SHR / NOR mode.

@ The SUPER VORTEX / SV - PLUS series, HV - 12 STOCK SPECIAL, HV - 01 operate in SSR / SHR / NOR mode.

@ In SUR / SSR / SHR mode, BL - RACER, BL - FORCE, F2000, F2200, F3000, F3300, SBL - 01, 02, 03CL does not operate
Ensure to use NOR mode.

@SV -08 HV-10,HV - 12, F 2500 operate in NOR / SHR mode.

(& J

7) BIND SETTING
® What is BIND: The M17 transmitter has a unique ID (individual identification) number and that ID
number is stored in the receiver. It works only with a set of bound transmitter and receiver.

1]After finishing the settings in the BIND menu, set the BIND using
the touchpad.

2]Move the cursor to [ENTER] in the BIND menu and with enter
operation, the transmitter will be in BIND mode.

3]Connect the BIND plug to the receiver and turn on the power of
the receiver.

3% PERFORM BIND WORK BY CONNECTING THE POWER SUPPLY
TO THE CONNECTOR AVAILABLE AT THE TIME OF BIND.
(CONNECT THE SPEED CONTROLLER TO CH2 IN CASE OF EP

CAR) /
ENTER * ENTER

()
O <
wn
S8
S
35
&
g

BIND plug Switch ON the power supply!

C]onnect BIND
; )
l‘ plug to recewer#ﬂgi%@

Switch ON the power
supply of receiver;
Note) Though the wire is not connected FET speed controller.
to the above-mentioned receiver,
keep the servo and FET speed Flash Inverted
controller (excluding motor),
battery in connected state.
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29
35
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Please set same response setting with
first M17 bind setting.

4]1f BIND is performed correctly, LED of the receiver is slowly flashing to Receiver LED state
be rapidly flashing. Stand-by state [Flashing with interval of 1secl
After checking rapidly flashing, please end the BIND operation of the | Mz ... .3e
transmitter using enter operation on the touchpad. "n " "
If BIND is performed correctly receiver LED glows. B‘NDI complleted{l} Ra?id ﬂ&}Sh O.1sec
Once the receiver LED glows confirm that the BIND operation has | 3% 3% 3i{& 3i& 3¢
ended, by operating the servo etc. Restart after M17 BIND
% If BIND operation cannot be performed correctly then redo from %elmgvgl‘fg mode complete
operation 2]. -)%(- Receiver LED light
P

& Warning

@ BIND is not performed at the time of shioment. Always perform BIND with RX-491 or RX-493 receiver before using.

@ When the receiver is purchased newly, always perform BIND in transmitter and receiver.

@ When performing BIND for RX-482, RC-481, RX-472, RX-471, RX-47T, RX-462, RX-461 do it by setting RF MODE (output

method) as FH4T.

® When performing BIND for RX-451, RX-451R, RX-381, RX-380 do it by setting RF MODE (output method) as FHS3.

@ If the type of receiver and MODULATION setting is wrong, BIND setting cannot be done hence take care.

@ RX-481 and RX-471 operate in any of the modes FH4T and FH3 but in order to exhibit the future performance of receiver

use it in FH4T.

@ When settings in BIND menu and response mode settings (SUR/SSR/SHR/NOR) of the channel are done after performing
L BIND, perform BIND again. If re-BIND is not performed the settings changes are not reflected.
@ RX-491,RX-493 Dual ID

-+ Only 1 receiver ID (Identification number) can be stored in the conventional receiver of 2.4GHz. However, it is
possible to store 2 IDs in RX-491 or RX-493. It is possible to combine M17 in which the driver is matched with
the settings and position of individual preference like endurance race etc.
It is possible to operate with 2 bound receivers by storing (BIND) the ID of 2 peculiar transmitters to the
receivers, (Note: 2 transmitters cannot be simultaneously operated) The corresponding transmitter is M17 only.
- The neutral position of the throttle and operation amount may vary depending on individual transmitter.
The setting values of the transmitter may not be the same depending on the combination of the bound
transmitter. Adjust with each transmitter according to the linkage of the car body.

- Always perform fail-safe setting with each transmitter.

- For all RF MODE and response mode of two M17 to be bound, it should be the same. If it is not the
same setting, then it is Not possible to perform BIND with 2 transmitters.

¥ If the transmitter of a different setting is bound as the second transmitter, the ID (identification number)
of M17 that was bound to the first unit is erased, and it is overwritten.

¥ When BIND of the third machine is performed, the ID of the first M17 is erased.

1]Regarding BIND setting of the second M 17
The basic operation method is the same as the operation which is bound
to the first machine.

Set the RF MODE and response mode as the same setting

2] When the cursor is moved to [BIND] in the BIND menu and enter

operation is performed, the transmitter is in the BIND mode.

3] Connect the BIND/ SSL port plug to the receiver and turn on the

power of the receiver.

4] When BIND is done correctly, the slow blinking of the LED receiver

changes to medium speed blinking. When it changes to medium speed

blinking, unplug the BIND plug, exit the BIND mode of the receiver and

then reboot the receiver. Exit the BIND mode of the transmitter with the

enter operation of the touch pad/ back operation. When BIND is correctly

done, the LED receiver will turn on. When the LED receiver turns on,
confirm the exit of the BIND by operating the servo, etc.

% If BIND cannot be performed properly, try again from the 2] operation.
% Dual ID operation can be check receiver LED is blinking for 2 second.

Receiver LED state

Stand-by state (Flashing with interval of 1sec)
Me o Me Se
/|\ /|\ I|\

BIND completed {} Medium speed flash 02sec

R VA LA 4
/|\ /|\ /|\
Restart after 11 Second machine
removing U 17 BIND mode
BIND plug \ complete
\|

-,?(- Receiver LED light
LED is blinking for 2 sec
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

e S =V

0 Fonction et parage (augmentation ou diminution de la valeur définie de lafonction) peuvent étre assignés
al'interrupteur (SW 1 a3), parage (TRM 1 a5) et DIAL del'émetteur, lafonction peut étre activée/OFF et |
avaleur définie peut étre modifiée pendant son fonctionnement.

Function that are assigned to switch
and trimat the tine factory shioment
TRIW: Steerirg trim (TRVIST)

TRVE. Throttle trim (TRMTH)

TRM3 DLal rate ST O/R-S)

TRVK: BNTER/BAOK Switch 2
TRVE DA rateBRORER Sw2)

SWA: Tirver (TIVER
SN2 Sdlect (SAECT) Switch 3 =
SWE QLstom (QUSTOM S 3)
DAL Oursor

CLES ASSIGNES SW

0 Lafonction peut étre assignée aux commutateurs d'émetteur (SW1, SW2, SW3) et lafonction peut étre
activée/OFF pendant son fonctionnement.

1)Sélectionnez [ Systéme] en utilisant le touchpad et validez-le par I'opération Entr
ée. 2)Choisissez [KEY ASSIGN] en utilisant le touchpad et validez-le par |'opérati
on Entrée. 3) Réglage de l'interrupteur (SW1/SW2/SW3) Effectuez I'opération d'e
ntrée dans [SW] et définissez lafonction a assigner al'interrupteur en utilisant I'op
ération de mise a niveau/descente.

Gamme de réglage

Shitdh Assighable functions

SM | R AR GFEL AXI AR LAR N, INT2 BOW
SN2 | CMX CMXiI~& \Vad= SHECT GBI RMOE

g3 | R AR GHET AXI AKX CMX CGMKI~G K GOK
GBIOMAT

*C-MIX: Fonctionnement par lots pour C-MIX1~ C-MIX5 ENTRE‘( {}
Valeur par défaut SW1.LAPS
W2:SELECT SW3:CUSTOM

4) Réglage du mode
Vous pouvez configurer |'opération de commutation, mais dans certains cas, vous ne pouvez pas effectuer
les parametres selon la fonction a attribuer.

- Réglage delaplage TOGGLE (Commander a ON/OFF chague fois qu'il est presse)
PUSH (ON seulement lorsqu'il est presse)
VOIX (TEMPUTEMP2/VOLT/ALL) AR § 4} BAK
SELECT (NOR/REV)
R-MODE (UP/DOWN) 0O
KEYLOCK/ALT (SW/TRM/ALL)

Le parametre par défaut est [CUSTOM]. Appuyez sur SW3 lors de I'allumage

émetteur. Ce serale menu personnalisa.

* Vous pouvez attribuer une autre fonction a8 SW1/SW2, TRM1-5, et Dia par

réglage [ALT] sur SW3. Sur la plage de commutation peut étre définie par [MODE]
mise en place. Vous pouvez changer lafonction assignée par le fonctionnement de SW3.
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TRIME CLES

- Lavaleur de chaque fonction peut étre changée entre les garnitures 1 et 5 en utilisant le cadran. 0 Dans ST
EP, le réglage de lalargeur de variation peut étre réglé par une seule opération de réglage du temps et ladire

ction de fonctionnement peut également étre réglée par REV.

1) Sélectionnez « Systéme » en utilisant le touchpad et validez-le par
|'opération Entrée.

2) Sélectionnez ‘'KEY ASSIGN' al'aide du touchpad, basculez vers ‘T
RIM' par |'opération sélectionnée, sélectionnez |'élément a définir et v
alidez-le en entrant I'opération.

3) Réglage TRIM (TRMLUTRM2/TRM3/TRM4/TRM5)

Sélectionnez «TRM» dont |e réglage doit étre modifié et définissez la
fonction a attribuer en utilisant I'opération touchpad.

Trim Functions which can be assigned

OR AVEL, AVIH THVIAL AW DRS. DRTH DRER DRAH

DRAL. DRAH DRA2. SDSHYD SDSFRN SDSHN

SOTHVD SHTHRAN SDTHAL SDAFVD SDARN SDAHNL
SD/2AD SDA2RN ST/, GY/SFRNE GRA/ASHNL

TR | GAHRE GRAHANK GRAARANE GRALRNE GRALAEL

QSN QVPSN QVBIN DASN VBN LAPSN INFHEN INI2SWY
OISV GEI0U \OERR AL, GFREIR BNERBIK SEECT OGS

Gamme de réglage
Valeurinitidle TRL1: TRM-ST (Taille de direction)
TR2: TRM-TH (parures de gaz)
TR3: D/R-ST (Taux double)
TR4: ENTRER/BACK (Entrer/Retourner)
TR5: D/R-BR (Taux double)
DIAL: CURSOR (Cursor)
4) Réglage de |'étape (STEP)
Réglez lavariation qui fonctionne par |I'opération de coupe unique.
Sélectionnez le «STEP» en utilisant le touchpad, validez-le en entrant
|'opération et définissez la variation.
Gamme de réglage 1~100
Valeur initiale 5

5) Réglage de la direction d'opération

Réglez ladirection de I'opération lorsque I'opération de coupe est effectuée.

Sélectionnez «REV » en utilisant le touchpad, validez-le par I'opératio
n Entrée et définissez la direction d'opération.

Portée de réglage NOR/REV

Valeur initidle NOR

(Voix - Demande) : Si I'émetteur est réglé sur TRM1-5 ou DIAL, il p
eut lire les données a haute voix comme des données télémétriques.

CURSOR : Si vous définissez a TRM1-5 ou Dial, il peut Sagir d'une
glpératlon de curseur en déplacant, en augmentant, en diminuant lesv
eurs.

ENTRE!E:@REE
ENTREE EN'RETO

UR

\ AR

Sélectionnez TRIM en dé
filant vers ladroite sur le
ite
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

SYSTEME | |

- Le menu désiré peut étre construit en définissant dans laliste personnalisée le menu qui doit étr
e utilisé fréquemment. Une liste personnalisée peut étre créée dans chaque mémoire modéle et un
eliste de 4 pages peut étre créée. - Le menu défini dans laliste personnalisée peut étre utilisé sur

mesure.

1)Choisissez [SY STEM] en utilisant le tampon tactile et validez-le par
|'opération Entrée.

2)Séectionnez [CUSTOM-LIST] en utilisant |e tampon tactile et valid
ez-le par I'opération Entrée.

3) Réglage de laliste personnalisée

Effectuez les réglages du canal/fonction/élément en utilisant |'opérati
on de pad tactile. 6 fonctions sont assignées en 1 page.

Cranrd sdection tersdecti Page sdection
Fuctionsdection (Sglect button)

Laliste personnalisée est établie au préalable selon le type. Personnalis
ez laliste personnalisée comme désiré.

* Selon lafonction/I'élément il y ades choses qui ne peuvent pas étre d
éfinies dans une liste personnalisée, donc prenez soin.

ENTRER 4}

ENTRER 4}

Configuration deda liste personnalisee

* Si vous définissez [CUSTOM] dans un swich ou une garniture par KEY ASSIGN,
il peut étre raccourci pour un menu personnalisé. (Le paramétre par défaut SW3 KE
Y ASSIGN est [CUSTOM] Si appuyez et maintenez |'opération d'entrée, le réglage
du canal définira « [--] ». Si elle n‘apas été attribuée sur [CUSTOM-LIST], elle saut

eradans e menu CUSTOM.
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SYSTEME |

- C'est une fonction de réglage du fonctionnement dAUX1, AUX2 (3ch, 4ch).

1)Sélectionnez «System» en utilisant le pad tactile et validez-le par
|'opération Entrée.

2)Séectionnez ‘AUX TY PE' en utilisant le tampon tactile et validez
-le par I'opération Entrée.

3) Leréglage du TYPE AUX est effectué al'aide du tampon tactile

Gamme de réglage
TYPE MODE
STEP 1/2/5/10/20/25/50/100
POINT 2/3/4/5/6
4WS 2mode/3mode/4mode
MOA 1/2/5/10/20/25/50/100
BR-MIX -
DUAL-ST -—
BOAT 1/2/5/10/20/25/50/100
CODES USER/SVZ/SVD
CODE10 | USER/SV-Gen2(AUX1)/PGS(AUX2)

Valeur initiale AUX1 : MODE DETAPE: 5
AUX2: MODE D'ETAPE: 5

* Lorsgue vous définissez AUX TY PE en CODE 5/CODE 10, vous
pouvez modifier les paramétres de I'appareil correspondant de I'éme
tteur. Les régulateurs de vitesse et la série SGS-01C/SGS-01D tels
que SUPER VORTEX ZERO/TYPE-D et SV-PLUS ZERO/TY PE-
D seront changés en équipements compatibles avec CODE 5, et PG
S servo/SUPER VORTEX Gen 2 PRO/Gen 2/STOCK sera changé
en équi pements compatibles avec CODE 10.

* Lorsgue le réglage du TYPE AUX est réglé sur CODE 5/CODE 1
0, ne connectez aucun autre dispositif qui ne correspond pas a AUX
1, AUX 2 (3ch, 4ch) du récepteur. Si vous connectez un appareil no
n compatible, I'appareil seraendommagé.

* Voir lapage 44 pour POINT AUX et la page 49 pour CODE AUX.

* Lorsque le MODE est réglé sur USER avec CODES/CODE10, vo
us pouvez enregistrer librement le nom de chaque article.

Veuillez entrer a[USER] a[MODE] dans[ TYPE AUX], passer a
u menu [NAME/DEFAULT EDIT].

[NAME] sera modifié apreésle menu [NAME/DEFAULT EDIT]. L
es données modifiées [NAME] reviendront au paramétre par défaut
avec |'opération d'entrée en attente.

ENTREEEL@FYREE
ENTREE EN RETO

UR

A

Tye switding Mook setting

NOM/DEFAULT EDIT

ENTRER 4}

* Peut définir Nom sur CODEO1-10 par lafonction NAME/DEFAULT EDIT
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

[l |

- C'est une fonction pour gjuster les caractéristiques de course de la voiture RC en changeant e mode de cou
rse de sorte que la fonction correspondant au mode de course puisse répondre aux changements dans la voit
ure RC et les conditions de route.

- Pour chague mémoire de modéle, lafonction correspondant au mode course peut avoir les valeurs définies
pour R1 a R5 séparément, et il peut &tre commuté sur le commutateur assigné pendant le voyage.

- Dans le réglage par défaut, |e fonctionnement ON/OFF du R-MODE n'est pas assigné au commutateur.

1)Choisissez [SY STEM] al'aide du tampon tactile et validez en entrant
I'opération.

2)Sélectionnez [R-MODE] al'aide du tampon tactile et validez en entra
nt I'opération.

3)Performer le fonctionnement en mode course et |e réglage de la fonct

ion correspondante par pad tactile ENTRE‘! {}
Sélectionnez e canal par |'opération sélectionnée.

Gamme de réglage MODELE: OFF/2/3/4/5 Fonction corres

pondante: Chague fonction ON/OFF R-DERAY 0 ~100%

--Par défaut R-M ODE:OFF Fonction correspondante: Chaqg

ue fonction OFF R-DERAY 0% [ Fonction correspondante

ST/TH: D/R, SPEED, CURVE, TRIM, R-DERAY AUX:

D/R, SPEED, CURVE, TRIM, AUX, R-DERAY MIXING:

MIXING (C-MIX 1-5)

INER § 4 BAXK

4)Fixez lafonction du R-MODE sur |le commutateur pour que vous puli
ssiez changer le mode de course en effectuant des opérations pendant le
voyage. || est possible de changer de levier ou de basculer en utilisant |
afonction Assign. (P81, 82)

* Réglage en fonction de lamodification des réglages SUPER VORTE Sélection du can
X, del'usure des pneus et de I'évolution des conditions routiéres.

R-DELAY est en train de changer lentement pour la position du servo
dadns le cas d'un R-MODE mouvant est de changer beaucoup de positio
n du servo.

Marque du mode cour
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I [ SYSTEM |

- Le fonctionnement de sortie du servo de chague canal est affiché sou
sforme de graphique a barres, et le fonctionnement du servo peut étre
pratiquement confirmé. 0 La condition d'exploitation serafacile aco

mprendre lors du réglage des fonctions telles que exponentielle et AR

C en utilisant cette fonction.

1)Choisissez [SY STEM] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.

2)Sélectionnez [SERVO MONITOR] avec le clavier tactile et validez avec Entrée.

3)Depuis que I'écran d'affichage de I'opération est affiché avec I'entrée ENTREE EANREE
opération, vérifier |'opération avec le graphique a barres. ENTREE EN RETO
UR

Vo
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

e S =V

- Vous pouvez modifier les paramétres de tension de I'alarme de batterie de |'émetteur.

- Lesréglages d'alarme peuvent simplement étre effectués en sélectionnant le Type [Li-Pox1 (polymére deli
thium), CUSTOM].

* Lorsgue vous sélectionnez personnalisé par Type, vous pouvez définir '’ALERT VOLT pour régler latens
ion alaguelle'alarme démarre et LIMIT VOLT pour une tension limite inférieure.

0 TH SLOW (Throttle lent) est une fonction qui limite la quantité de fonctionnement sur le c6té haute des
gaz (40%) lorsque latension de la batterie de I'émetteur atteint latension de LIMIT VOLT. (Fail safe functi
on) lorsgue vous atteignez le VOLT ALERT, laquantité d'opération sur les gaz & haut niveau sera de 80%.

1)Choisissez [SY STEM] en utilisant le tampon tactile et décidez par |'opération Entrée.
2) Sélectionnez [BATTERY] en utilisant le pad tactile et décidez par |'opération Entrée.

3) Paramétres de type (TY PE) Définissez le type (TY PE) corresponda
nt &labatterie utilisée par le tampon tactile.

Gamme de réglage Li-Pox1 (polymere de lithium)
DOUANE (Douane): ALERTE VOLT 3.0 ~5.0v

LIMIT VOLT 2.7 ~5,0v ENTR% E@'REE
) o ENTREE EN RETO
Vaeur par défaut Li-Pox1 (polymeére de lithium) UR

& - Aumoment d'utiliser lacellule Li-Po, st ALERT VOL
Tet LIMIE)’I VOL'I' skt))nt abaissés et utiliség par Custom, i
i n est possible que la batterie Li-Po soit endommagée. N'u
Attenti or{ilisez pas lafonction personnalisée lorsque vous utilisez
une batterie Li-Po originale de Sanwa.

&
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- Vous pouvez définir le fonctionnement de la clé, lataille, le son de fonctionnement de I'interrupteur, les pe
rformances du vibromasseur pendant |e fonctionnement.

1)Choisissez [SY STEM] en utilisant le tampon tactile et décidez par I'opération Entrée.
2) Sélectionnez [SOUND] en utilisant un tampon tactile et décidez par I'opération Entrée.

3) Son et volume, paramétres vibrateurs

Vous pouvez changer de son (qualité sonore) et de volume (volume
sonore), paramétre avec |'opération Select.

Sélectionnez les éléments pour lesquels |es paramétres doivent étre
modifiés puis gjustez.

Définir les déments  CLIQUE-KEY TLM1 Emgg Eﬂ}RREET%
TLM2 VOLT LAPIN UR
TERVAL 1INTERVAL 2 DOWN OFFSET WARNING
VOICE [ Réglagedelaportée SOUND:1~9
VOLUME:0 ~5 VIBRATION:0 ~5
Vaeur par défaut CLIQUE-KEY:SOUND 1/VOL
4/VIB 3TLM1:SOUND 2/VOL 4/VIB 0 TLM2:SO
ND 3/VOL 4/VIB 0 VOLT:SOUND 4/VOL 4/VIB
0 LAP:SOUND 5/VOL 4/VIB 0 INT
ERVALEUR 1:SONDE 6/VOL 4/VIB 0 INTERAL
2:SONDE 7/VOL 4/VIB 0 DOWN:SOUND 8/VOL
4/VIB 0 OFFSET:SOUND 1/VOL 4/VIB 0 WARNING:SOUND ; {}
9/VOL 4/VIB 0 VOIX:SOUND --/VOL 4/VIB -- - Les paramétres
de lavoix sont uniquement pour VOLUME.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite
I | | |

- Vous pouvez régler laluminosité (lumiére/obscurité) de I'écran LCD (cristal liquide) et le mode lumiére du rétroéclaira

1) Sélectionnez [SY STEM] en utilisant un tampon tactile et décidez par I'opération Entrée.
2) Sélectionnez [LCD] en utilisant un tampon tactile et décidez par I'opération Entrée.

3) Réglez laluminosité (lumiére/obscurité) de I'écran LCD (crista
I liquide) et le mode lumiére (temps d'éclairage) du rétroéclairage

Définir les éléments BRIGHT (Brightness du cristal li

quide) MODE LUMIERE (mode feux de marche arrié

re) TEMPS LUMIERE (Heure des feux de marche arri

&) ENTRER 4}
Gamme de réglage VOLUME: 1 ~10 MODE LU

MIERE: TEMPS LUMIERE CLES/ALVIERS: 1 ~

30s

- Oui. Valeur par défaut BRIGHT: 8 LIG
HT-MODE: CLES LIGHT-TIME: 10sec

[MOTI t()')IN] deILI GHT-M dODE alumele drétroléclairage e

n sensibilisant le capteur de mouvement dans I'émetteur

Bberanon clé. [KEY-ON] alume lerétroéclaira ‘ {}
ge par opération clé. Lerétroéclairage salumet

oujours.
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T e s

- Pour effectuer le mode de fonctionnement de LED et les réglages de luminosité (lumiére/obscurité).

1) Séectionnez [SY STEM] en utilisant un tampon tactile et décidez
par I'opération Entrée. 2) Sélectionnez [LED] en utilisant le pad tactil
e et décidez par I'opération Entrée. 3) Réglez laLED en mode foncti
onnement et luminosité (lumiére/obscurité).

Définir les ééments MODE (mode d'exploitation)
BRUIT (Brillance LED)
] . ENTRER 4}
Gamme de réglage MODELE: WAVE/ALWAY SIOFF
VOLUME: 1710
Leréglage BRIGHT seréfére alaluminosité pour
Toujours

- Oui. Valeur par défaut MODE: WAVE

Function LED

ENTRER 4}

* Normalement, laLED émet de lalumiére selon les réglagesde LE
D MODE. Cependant, lafonction LED clignote en synchronisant av
ec diverses fonctions pendant le fonctionnement telles que ALB ou
OFFSET etc ou une aerte de batterie ou de télémétrie basse.

[WAVE] est I'éclairage comme motif ondulé. [ALWAY §] est de co
ntinuer dallumer laLED ou d'éteindre laLED.

* Méme si LED MODE est [OFF], fonction LED sera clignotant lor
sgue d'autres fonctions comme ALB, OFFSET, Basse Batterie, ou T
elemetry Alart fonctionne.
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Comment utiliser chaque fonctionnalite

I [__SYSTEM__] |

- C'est le menu pour gérer le calendrier, I'affichage de I'horloge et |e temps d'utilisation sur I'écran supérieur.
0 Il'ya[ON TIME1] qui est le temps de remplacement pour la batterie ou le temps de réinitialisation pour |
acharge et [ON TIME 2] qui est destiné alarévision du corps principal.

1)Choisissez [SY STEM] en utilisant le tampon tactile et décidez par
I'opération Entrée.

2)Sélectionnez [CLOCK] en utilisant le pad tactile et décidez par I'opération Entrée.
3) Définissez lafonction CLOCK en utilisant un tampon tactile. Les
réglages pour calendrier et horloge sont effectués. Cependant, faites

les réglages sans échec puisque | es réglages de I'horloge sont nécess
aires méme pour la gestion des données de journal, etc.

ENTRSE E@REE
ENTREE EN RETO

UR

A
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SYSTEME |

- Dans certains cas, la position neutre ou |'angle de fonctionnement pe
ut étre dévié par usure des piéces mécaniques internes en raison du te
mps d'utilisation. Dans ce cas, la correction de |a position neutre et de
I'angle de fonctionnement de la direction et des gaz peut étre corrigée

par étalonnage.
Lorsqueqagfonction de réglage de I'angle du gouvernail est utilisée, &

talonner e volant sans défaillance.
* Lorsque |'étalonnage est effectué, confirmer le réglage de la position
neutre, EPA de toute la mémoire du modéle.

1) Sélectionnez [SY STEM] al'aide du touchpad et décidez en entrant |
‘opération.

2) Sélectionnez [CALIBRATION] en utilisant le touchpad et décidez
en entrant I'opération.

3) Sélectionnez le canal a étalonner al'aide du touchpad et décidez en
entrant.

4) Lorsque | ' on choisit [STEERING], le volant est entiérement action
né du coté gauche, du coté droit apres| ' entrée en service al ' état neu
tre.

5) Puisgue [OK] est affiché dans lalargeur numérique de NEUT/LEF
T/ DROITE entrée dans la plage de correction, fonctionner selon I'écra
n.

* Si nécessaire, veuillez sélectionner [NOJ et redémarrer a partir de

4). 6) Une fois|'étalonnage terminé, [Exécuté] sera affiché.

7) Si I'étalonnage est nécessaire pour le coté des gaz également, réglé
en se référant al'étalonnage de ladirection.

Remarque) Ne pas régler |'étalonnage sauf dans les cas ou cela est néc
essaire. Dans certains cas, il n'est pas possible de régler correctement e
t de fonctionner normalement.

Réglage de I'angle du volant
Retirez le panneau de direction large du volant. Lavis creuse fixée a
la prise hexagonal e fournie dans les trous (2 places) du volant est fix
ée avec une vis al'aide d'une clé hexagonale (1,5 mm) et le réglage
del'angle est effectué. ( < < Serrer uniformément a droite et a gauch
e>>).

* Lorsgue I'angle du gouvernail est réglé, effectuer |'étalonnage sans
défaillance.

- Sil n'est pas retourné ala normale méme si I'étalonnage est effectu
6, effectuer a nouveau |'étalonnage et renvoyer le réglage de [USER]
a[FACTOIRE] de l'expédition en usine. Si |e probléme n'est toujour
s pas résolu, contactez Sanwa Services.

- Si I'angle du gouvernail du volant est trop étroit, le fonctionnement
normal pourrait ne pas étre possible méme si I'étalonnage est effectu
€. Par conséguent, attention a ne pas serrer trop lavis creuse fixée al
aprise hexagonale.

- Pour régler I'angle du gouvernail du volant de maniére arevenir al'
état initial, régler lavis creuse fixée ala prise hexagonale de fagon a
ce que le terminal bis ne ressorte pas du trou de |'adaptateur de roue.
Effectuer également I'étal onnage au moment du retour al'état initial.

ENTRER {}

ENTRER 4}

ENTR& El@fREE
ENTREE ENTREE
ENTREE ENTREE

Vo

\ 2
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Comment utiliser chaque fonctionnalite
I [ SYSTEM | |

- C'est une fonction pour gjuster la sensibilité (un niveau qui peut étre détecté par le doigt) au moment del'e
xploitation du touchpad.

- En cas de défaillance ou de travail aun endroit a forte humidité, réduire la sensibilité.

Lorsgue vous travaillez dans des endroits a faible humidité ou lorsque le touchpad
ne répond pas si pas pressé dur et lorsgue le
touchpad ne répond pas al'opération, augmente la sensibilité.

1) Séectionnez [SY STEM] al'aide du touchpad et décidez en entrant
I'opération.

2) Sélectionnez [TOUCH PAD] en utilisant le touchpad et décidez en
entrant |'opération.

3) Réglage de la sensibilité Réglez la sensibilité par
haut/bas du touchpad.

Portée du réglage:1 ~ 10 Entrer(Entrer)‘BA@((Retourner)
Vaeur initiale:5

* Régler I'opération du pavé tactile lors de I'allumage de la trransmitte
r achague fois. Dans le cas d'un clavier tactile lors de l'installation de
I'émetteur, le réglage du clavier tactile définit la condition par défaut
et le clavier tactile ne fonctionnera pas correctement.

* Si lavaleur dela sensibilité augmente, la sensibilité au toucher sera
augmentée. Si lavaleur est trop élevée, le pad tactile fonctionneratro
p.

* Le pavé tactile a des caractéristiques trés faibles contre I'humidité et ENTER (Enter) ‘ {} BACK (Back)
lasaleté. Lorsgue laréponse du touchpad est mauvaise méme apres gj
ustement de sensibilité, enlever la saleté sur le touchpad al'aide d'un t
issu humide et essuyer I'humidité al'aide d'un chiffon sec.

Le réglage de latouche Pad ne changera pas a moins d'éteindre I'émet
teur.
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- Nom d'utilisateur peut étre enregistré dans I'émetteur jusgu'a 12 caractéres tels que des alphabets, des carac

téres numeériques, kana, des symboles.

- Le nom d'utilisateur enregistré est affiché sur I'écran d'ouverture affiché lorsque I'alimentation est activée.

1) Sélectionnez [SY STEM] al'aide du touchpad et décidez en entrant
|'opération.

2) Sélectionnez [NOM DE L'UTILISATEUR] en utilisant |e touchpa
d et décidez en entrant |'opération.

3) Définition du nom d'utilisateur

Déplacez le curseur versla position par |'opération de diapos ou de to
ucher.

Lorsgue la position doit étre décidée, décidez de la position du curseu
r en entrant I'opération.

4) Saisissez le nom d'utilisateur

Saisissez les caractéres asaisir par touchpad.

Lorsgue les caractéres a entrer doivent étre décidés, entrée par entrée
opération. Sélectionnez les alphabets/petites | ettres/symbol es/katakan
aen actionnant le pavé tactile.

* Lorsque le caractére sélectionné doit étre modifié ou lorsque le curs
eur sur la position d'entrée de caractére décidée doit étre déplacé, ann
uler I'opération par une opération arriére.

Définition delaportée A ~Caractéresjaponais, caractéres japon
ais (petit katakana), symboles, espace

5) Lorsque vous avez terminé d'entrer des caractéres, appuyez sur [C
I;Al\llGE] acoté du nom d'utilisateur pour enregistrer le nouveau nom
'utilisateur.

\ Voitures de position Charact
/C

haractor sélection des voitures

‘ Retour Opération apres la sélection d
es caractéres Opération vers le bas

Cliquez sur [CHANGE] apres
avoir complété I'entrée du car
actére
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Comment utiliser chaque fonctionnalite
I [ SYSTEME | |

- Dans Setup, une unité d'affichage de |a température des données de télemétrie, des parametres tels que les

parametres d'affichage du logo d'ouverture lorsque I'interrupteur d'alimentation est reglé ON, les paramétres
d'exploi tgifon lorsque réaménagé pour reprendre le réglage, la gaucheresse, les parametres du nom d'utilisat

eur sont effectués.

1)Choisissez [SY STEM] en utilisant le touchpad et décidez par I'opér
ation Entrée.

2)Sélectionnez [SETUP] en utilisant le touchpad et décidez par |'opér
ation Entrée.

3)Sélectionnez les éléments arégler en utilisant le touchpad et faites|

eréglage.
(Unité de température des données de télémétrie). ° C/° F BOOT ( ENTR REE
Logo d'ouverture lorsque I'alimentation est allumée): DEMO/NON ENTREE EN RETO
E
. UR
RESUME (résumé): OFF/ON
MAINTENANT (Séecteur gauche/droite): OFF/1 ~3
Omin AUTO OFF: OFF/5 ~10min
Paramétres par défaut ~ UNITE: °C
BOT:DEMO
RESUME:
HANDEDNES.LE DROIT ‘ {}
AUCUNE OPE WARN:10min
OFFRE

* Lorsque RESUME est mis en marche, le menu au moment de tourn
er OFF |'aimentation est stockeé.

Lafonction « AUTO OFF » est I'émetteur qui sera autmatiquement O
FF lorsgue le temps de réglage de NO OPE WARM (No Operation Al
erte) continuera afonctionner.
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- Effectuer la confirmation de la version et lamise ajour du firmware monté sur I'émetteur, la confirmation
du fichier de langue, la gestion des données vocales utilisées par lafonction de lecture avoix haute.

1) Sdectionnez [SY STEM] en utilisant le touchpad et décidez en entrant |'opération.
2) Sélectionnez [SD CARD] en utilisant le touchpad et décidez en entrant |'opération.
3) Sélectionnez les éléments & définir par touchpad, puis définissez.

* Définir les ééments

ENTRRR EJTREE
FIRMWARE (Firmware): Vérifier laversion du micrologiciel émetteur

et lemettre ajour.

LANGUE (fichier linguistique) : Gérer les fichiers linguistiques.
DONNEES DE VOIX (données de voix): Gérer les données vocales.

4) Lorsdelamise ajour du firmware, du fichier langue ou des donnée
svocales, téléchargez le fichier de données depuis notre page d'accueil
dansla carte micro SD et insérez-le dans I'émetteur.

* A propos de lamise ajour du firmware
Télécharger la derniére page d'accuell du firmware Sanwa sur la carte ‘ {} BACK
micro SD. Insérez-le dans lafente micro SD de M17.

i 1 Firmware sélect
(en milliers de dollars) Lorsque vous entrez [UPDA ionner per entrer |

TE] sur I'écran de confirmation du firmware, il pass ‘opération
e al'écran de confirmation de mise ajour. Suivez le
message affiché al'écran pour le mettre ajour.

. - ENTE EN
E;Wg’&%ﬁf@%&}%ﬂ%&%’g&é AN l\é&%ﬁi rmation de mise ajour 4 Exécution de rI#EeAﬁsur
RE, veuillez suivre le message affiché al'écra

n 2 Version firmware actuelle

saffiche al'écran

AR

* NO —Retourner a2
* YES—4 Exécution
demiseajour
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Comment utiliser chaque fonctionnalite
I [ SYSTEME | |

- Réinitialisez al'état d'usine en éliminant tous les paramétres des données du modéle et e réglage de I'attribution de clé,

1) Sélectionnez [SY STEM] en utilisant le touchpad et décidez en entrant I'opération.

2) Sélectionnez [FACTORY -RESET] en utilisant |e touchpad et déci
dez par I'opération d'entrée.

3) Lorsque vous effectuez I'opération d'entrée, un message sera affic
hé al'écran, veuillez suivre le message affiché pour le rénitialiser.

ENTREE EﬁsrREE
ENTREE EN RETO

UR

\ 2K

1Ecran de confirmation

+ NO —=FACTORY RESET selection scree
n * YES—Factory reset execution 2

2Exécuter laréinitialisation

& @ Pease be avnare that all nodd data will be erased when perforring Factory Reset.
As a precaution we reconmend that you save the nodel data on an D card
Waming before perfoming a factory reset.
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Des problemes de tir

PROBLEM

POSSIBLE CAUSE

SOLUTION

Transmitter does not
power on.

Battery voltage too low.

Please charge the battery. (P. 6)

Sometimes power off
unexpectedly.

Battery connector bad contact.

Please contact Sanwa service.

Alarm sound
continuosuly.

Battery connector bad contact.

Please charge the battery. (P. 6)

There is no sound when

operating one of the keys.

The KEY-CLICK volume is set
to OFF (O) in SOUND setting.

Please check the SOUND function
(P.89)

Servo speed is slow.

The setting is hegative with
SPEED (speed) function.

Please check the SPEED (speed)
function (P.30 - 32)

Receiver battery voltage is too
low.

Please charge or replace with a
charged battery.

The loading on the servo
linkage in the car is too high.

Please check servo linkage in the
car is smooth.

Lap timer or internval
timer does not work.

The timer function is OFF.

Turn on the timer function.
(P.59- 64)

The left and right travel
angle of servo does not
match.

Neutral position of servo is
not adjusted properly.

Please adjust the Trim and EPA.
(P40, 42, 43)

The servo linkage bind.

D/R or EPA travel angle
setting is too high.

Please adjust setting value to 100%
or lower. (P.29, 40, 41)

Servo does not move

when using Trim Switch.

Trim is outside of operational
range.

Center Trim Switches to 'O, center the
servo horn and control linkages. (P. 43)

Inadeguate transmitting
range.

Low transmitter battery voltage.

Replace or recharge transmitter
battery. (P. 6)

Low receiver battery voltage.

Replace or recharge receiver batteries.

Receiver antenna not mounted
correctly.

Mount receiver antenna as
recommended.
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Liste des fonctions d'attribution (TRIM)

Screen Function name Screen Function name
OFF — (No Function Assigned) AUX1 AUX1
TRIM-ST Steering Trim AUX2 AUX2
TRIM-TH Throttle Trim AUX1-ACKER AUX 1 Ackerman
TRIM-A1 AUX1 Trim AUX1-D/R AUX 1 Ackerman Dual Rate
TRIM-A2 AUX2 Trim AUX1-LEFT AUX 1 Ackerman Left
D/R-ST Steering Dual Rate AUX1-RIGHT AUX 1 Ackerman Right
D/R-TH Throttle Dual Rate AUX1-CENT AUX 1 Ackerman Center
D/R-BR Brake Dual Rate AUX1-TOE AUX 1 Ackerman Toe
D/R-A1H AUX 1 Hi Dual Rate AUX2-ACKER AUX 2 Ackerman
D/R-A1L AUX 1 Lo Dual Rate AUX2-D/R AUX 2 Ackerman Dual Rate
D/R-A2H AUX 2 Hi Dual Rate AUX2-LEFT AUX 2 Ackerman Left
SPD-ST-FWD Steering Speed Forward AUX2-RIGHT AUX 2 Ackerman Right
SPD-ST-RTN Steering Speed Return AUX2-CENT AUX 2 Ackerman Center
SPD-ST-PNT Steering Speed Point AUX2-TOE AUX 2 Ackerman Toe
SPD-TH-FWD Throttle Speed Forward AUX1-FLAP AUX 1 Flap
SPD-TH-RTN Throttle Speed Return AUX1-TH-FL AUX 1 Throttle Flap
SPD-TH-PNT Throttle Speed Point AUX2-FLAP AUX 2 Flap
SPD-A1-FWD AUX 1 Speed Forward AUX2-TH-FL AUX 2 Throttle Flap
SPD-A1-RTN AUX 1 Speed Return AUX1-CODE1 AUX 1 Code 1
SPD-A1-PNT AUX 1 Speed Point AUX1-CODE2 AUX 1 Code 2
SPD-A2-FWD AUX 2 Speed Forward AUX1-CODE3 AUX 1 Code 3
SPD-A2-RTN AUX 2 Speed Return AUX1-CODE4 AUX 1 Code 4
SPD-A2-PNT AUX 2 Speed Point AUX1-CODE5 AUX 1 Code 5
CRV-ST-RATE Steering Curve Rate AUX1-CODEG6 AUX 1 Code 6
CRV-ST-PNT Steering Curve Point AUX1-CODE7Y AUX 1 Code 7
CRV-TH-RATE Throttle Curve Rate AUX1-CODES AUX 1 Code 8
CRV-TH-PNT Throttle Curve Point AUX1-CODE9 AUX 1 Code 9
CRV-BR-RATE Brake Curve Rate AUX1-CODE10 AUX 1 Code 10
CRV-BR-PNT Brake Curve Point AUX2-CODE1 AUX 2 Code 1
CRV-A1(H)-RATE AUX 1(H) Curve Rate AUX2-CODE2 AUX 2 Code 2
CRV-A1(H)-PNT AUX 1(H) Curve Point AUX2-CODE3 AUX 2 Code 3
CRV-A1(L)-RATE AUX 1(L) Curve Rate AUX2-CODE4 AUX 2 Code 4
CRV-A1(L)-PNT AUX 1(L) Curve Point AUX2-CODE5S AUX 2 Code 5
CRV-A2(H)-RATE AUX 2(H) Curve Rate AUX2-CODE6 AUX 2 Code 6
CRV-A2(H)-PNT AUX 2(H) Curve Point AUX2-CODE7 AUX 2 Code 7
CRV-A2(L)-RATE AUX 2(L) Curve Rate AUX2-CODES8 AUX 2 Code 8
CRV-A2(L)-PNT AUX 2(L) Curve Point AUX2-CODE9 AUX 2 Code 9
ALB-POINT Anti Lock Brake Point AUX2-CODE10 AUX 2 Code 10
ALB-STROKE Anti Lock Brake Stroke R-MODE Racing Mode
ALB-LAG Anti Lock Brake Lag ALB-SW Anti Lock Brake Switch
ALB-CYCLE Anti Lock Brake Cycle OFFSET-SW Offset Switch
ALB-DUTY Anti Lock Brake Duty CM1-SW Compensation Mixing 1 Switch
OFFSET-PNT Offset Point CM2-SW Compensation Mixing 2 Switch
CM1-RATE1 Compensation Mixinging 1 Rate 1 CM3-SW Compensation Mixing 3 Switch
CM1-RATE?2 Compensation Mixinging 1 Rate 2 CM4-SW Compensation Mixing 4 Switch
CM1-OFFSET Compensation Mixinging 1 Offset CM5-SW Compensation Mixing 5 Switch
CM2-RATE1 Compensation Mixinging 2 Rate 1 LAP-SW Lap Timing Switch
CM2-RATE? Compensation Mixinging 2 Rate 2 INT1-SW Interval Time 1 Switch
CM2-OFFSET Compensation Mixinging 2 Offset INT2-SW Interval Time 2 Switch
CM3-RATE1 Compensation Mixinging 3 Rate 1 DOWN-SW Down Timing Switch
CM3-RATE?2 Compensation Mixinging 3 Rate 2 CUSTOM Custom
CM3-OFFSET Compensation Mixinging 3 Offset VOICE-REQ Voice Request
CM4-RATE1 Compensation Mixinging 4 Rate 1 CURSOR Cursor
CM4-RATE?2 Compensation Mixinging 4 Rate 4 ENTER/BACK Enter / Back
CM4-OFFSET Compensation Mixinging 4 Offset SELECT Select
CM5-RATE1 Compensation Mixinging 5 Rate 1 INC/DEC Increase / Decrease (Plus / Minus)
CM5-RATE?2 Compensation Mixinging 5 Rate 2
CM5-OFFSET Compensation Mixinging 5 Offset
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Liste des fonctions d'attribution (SWITCH)

Screen Function Name SW1/SW2 SW3
OFF --- (No Function Assigned) O O
ALB Anti Lock Brake O O
OFFSET OFFSET O O
AUX1 [STEP] AUX1 Step O O
AUX1 [POINT] AUX1 Point O O
AUX1 [4WS] AUX1 4 Wheel Steering O O
AUX1 [MOA] AUX1 Motor On Axle O O
AUX1 [D-ST] AUX1 Dual Steering O O
AUX1 [BR] AUX1 Brake Mixing O O
AUXT1 [BOAT] AUX1 Boat O O
AUX1 [CD5] AUX1 CODE5 O O
AUX1 [CD10] AUX1 CODE10 O O
AUX2 [STEP] AUX2 Step O O
AUX2 [POINT] AUX2 Point O O
AUX2 [4WS] AUX2 4 Wheel Steering O O
AUX2 [MOA] AUX2 Motor On Axle O O
AUX2 [D-ST] AUX2 Dual Steering O O
AUX2 [BR] AUX2 Brake Mixing O O
AUX2 [CD5] AUX2 CODE5 O O
AUX2 [CD10] AUX2 CODE10 O O
INT1 Interval Timer1 O O
INT2 Interval Timer2 O O
DOWN Down Timer O O
C-MIX Compensation Mixing O O
C-MIX1 Compensation Mixing 1 O O
C-MIX2 Compensation Mixing2 O O
C-MIX3 Compensation Mixing3 O O
C-MIX4 Compensation Mixing4 O O
C-MIX5 Compensation Mixing5 O O
VOICE VOICE O
SELECT SELECT O
CUSTOM CUSTOM O O
R-MODE Racing Mode O
KEY LOCK KEY LOCK O
ALT Alternate O
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SERVICE AND SUPPORT

This is warranted against manufacture defects in materials and workmanship, at the original data of
purchase. This warranty does not cover components worn by use or damage caused by improper
voltage, tempering, modification, misuse, abuse, improper writing, reverse polarity, moisture or using
outside its intended scope of use.

Terms of this warranty can vary by region. Please read the warranty card included with your radio
control system for specific warranty information.

If you require further help that cannot be solved using The Trouble shooting Guide, or if you have
technical questions, please contact SANWA distributor in your region.

For a complete list of distributors in your region, please visit
www.sanwa-denshi.com/rc/distributors.html.,

Factory Service:
Sanwa Electronic Instrument CO, LTD.

1-2-50 Yoshita-Honmachi
Higashiosaka, OSAKA, 578-0982 JAPAN
Telephone: +81-729-62-1277
Fax: +81-729-64-2831
E-mail: rcintl@sanwa-denshi.co.jp

Product features and specifications can vary by region. Not all products are legal for use in all regions.
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