Préférences X

Affichage Editeur Police et couleurs Greffons

Console interactive Python dans le panneau inférieur

& éditeur de jeu de couleurs
" Editeur de jeu de couleurs pour le cogle source.

= Fragments de code aJ O ut d e

“ Insére des fragments de code souvent utilisés de facon rapi

9 &St . y A . .
Surligner les lignes qui ont été modifiées depuis le dernier commit.

= - Insérer la date et l'heure

sur Ubuntu, copier le fichier dans
/usr/share/gtksourceview-4/language-specs/arduino.lang

GEDIT

Editeur gnome

greffo ns

Annuler Mode de coloration Séle

Q Recherche du mode de coloration...

Texte brut

ABNF

ActionScript | ;

ada ChOIX de la coloration
ANS-Fortho4

Arduino

un exemple de coloration
optimiser pour mySensors :)

LEMPOTc

embV

’

Refresh et stateOK
unsigned long previousMillis=0 ;
unsigned long interval = 3000;

bool dynRefresh = ; /*rafraichisseme

int stateOK; /*action OK surT

(115200);
Wire. ();
Wire.setClock(400000L) ;

oled. (&SH1106 128x64, I2C ADDRESS, RST PIN);
/ RST_PIN >= 0
(&SH1106 128x64, I2C ADDRESS);

/ RST_PIN >= 0

oledl

oled.setFont(System5x7);
oled.clear();

(BTN_NEXT,
(BTN_PREV,
(BTN _BACK,

AsciiDoc
ASP
Automake

arduino.lang

id="function" style-ref="function"
boolean :
Digital I/0 -->
I>pinMode
I>digitalWrite
digitalRead
Analog I/0 -->
analogReference
analogWrite

I>analogRead

Due & Zero only -->
-analogReadResolution:
analogWriteResolution

Advanced I/0 -->
tone
-notTone
shiftOut
shiftlIn
pulseln

Time -->




